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Abstract 
Practical education of Islamic jurisprudence (Fiqh) faces numerous challenges, 

including limitations in time, space, and educational resources. This research 

examines the potential of utilizing Augmented Reality (AR) and Virtual Reality (VR) 

technologies to enhance the quality of practical education in Islamic jurisprudence. 

The main objective is to analyze the opportunities and challenges associated with the 

implementation of these technologies in the field of Islamic jurisprudence education 

and to propose effective strategies for their utilization. This study employs a library-

based and analytical research methodology. The sources utilized include books, 

scholarly articles, and research reports in the domains of educational technology, AR, 

VR, and religious education. The findings indicate that AR and VR have significant 

potential to revolutionize the practical education of Islamic jurisprudence. These 

technologies can enhance learners’ understanding and retention by creating simulated 

environments, providing interactive experiences, and offering practice in virtual 

spaces. Furthermore, the use of these technologies may contribute to increasing 

student motivation and active participation. However, challenges such as the need for 

technical infrastructure, training for educators, and aligning educational content with 

these technologies have also been identified. This research provides strategies for the 

successful implementation of AR and VR in jurisprudential education, thereby laying 

the groundwork for future empirical studies in this area. 
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  ی( در آموزش عملVR) یمجاز ت ی( و واقعARافزوده ) ت یاستفاده از واقع

 یاحکام فقه

   سرلک دریمحمد ح یعل
 1404/ 04/ 10:  تاریخ انتشار |        1404/ 01/ 23:  پذیرش تاریخ  |        1403/ 11/ 29:  تاریخ اصلاح |        1403/ 10/ 19:  دریافت تاریخ  

 چکیده

  ی و منابع آموزش   ی مکان   ، ی زمان   ی ها ت ی از جمله محدود   ی متعدد   ی ها با چالش   ی احکام فقه   ی آموزش عمل 

  ی مجاز   ت ی ( و واقع ARافزوده )   ت ی واقع   ی ها ی استفاده از فناور   ل ی پتانس   ی پژوهش به بررس   ن ی مواجه است. ا 

 (VR ارتقا در  عمل   ت ی ف ی ک   ی (  فقه   ی آموزش  اصل پردازد ی م   ی احکام  هدف  و    انات امک   ل ی تحل   ، ی . 

مؤثر از    ی ر ی گ بهره  ی برا  یی در حوزه آموزش فقه و ارائه راهکارها  ها ی فناور   ن ی ا   ی ر ی کارگ به  ی ها چالش 

انجام شده است. منابع مورد استفاده    ی ل ی و تحل   ی ا کتابخانه   ق ی مطالعه با استفاده از روش تحق   ن ی ها است. ا آن 

علم ش  مقالات  کتب،  و  VRو    AR  ، ی آموزش   ی فناور   ی ها در حوزه   ی پژوهش   ی ها و گزارش   ، ی امل   ،

تحول    جاد ی ا   ی برا   ی قابل توجه   ل ی پتانس   VRو    ARکه    دهد ی پژوهش نشان م   ی ها افته ی است.    ی ن ی آموزش د 

ارائه    شده، ی ساز ه ی شب   ی ها ط ی مح   جاد ی با ا   توانند ی م   ها ی فناور   ن ی دارند. ا   ی احکام فقه   ی در آموزش عمل 

را بهبود    ران ی فراگ   ی ر ی ادگ ی درک و    ، ی مجاز   ی ها در فضا   ن ی کردن امکان تمر و فراهم   ، ی تجارب تعامل 

کمک    ان ی و مشارکت فعال دانشجو  زه ی انگ  ش ی به افزا  تواند ی م  ها ی فناور  ن ی استفاده از ا  ن، ی بخشند. همچن 

  ی آموزش  ی محتوا   ق ی آموزش مدرسان و تطب   ، ی فن   ی ها رساخت ی به ز   از ی ن   ر ی نظ   یی ها حال، چالش   ن ی کند. با ا 

  VRو    ARموفق    ی ساز اده ی پ   ی برا   یی پژوهش با ارائه راهکارها   ن ی شده است. ا   یی شناسا   ز ی ن   ها ی فناور   ن ی با ا 

 . کند ی حوزه فراهم م   ن ی در ا   نده ی آ   ی مطالعات تجرب   ی را برا   نه ی در آموزش فقه، زم 

  .یمجاز تی افزوده، واقع ت یواقع  ،یآموزش احکام، احکام فقه: واژگان کلیدی

 
  ران ی گلستان، گرگان،  ا  ی . دانشگاه علوم پزشک ی دانشکده پزشک  ، ی گروه معارف اسلام  ، ی و معارف اسلام  ات ی اله  ار ی استاد .       |

dr.heidarsarlak@goums.ac.ir 

  افزوده   ت ی ز واقع استفاده ا   (. 1404. ) رضا ،  پناه حق (AR)  ی مجاز   ت ی و واقع (VR)  ی احکام فقه   ی در آموزش عمل ،
 https://doi.org/10.22091/rcjl.2025.11672.1086.  148-179(،  1)   3های فقهی مسائل مستحدثه.  پژوهش 

https://orcid.org/0000-0002-3633-9108


 1، شماره  3سال   -فقهی مسائل مستحدثه    هایپژوهش |        150

  مقدمه (1

های عنوان یکی از ارکان اساسی تعلیم و تربیت دینی، همواره با چالش آموزش احکام فقهی، به 

ویژه در حوزه آموزش عملی احکام، که نیازمند ها به رو بوده است. این چالش متعددی روبه 

محدودیت  دارد.  بیشتری  نمود  است،  مستقیم  مشاهده  و  ز تجربه  منابع های  و  مکانی،  مانی، 

آموزشی از جمله موانعی هستند که اغلب مانع از درک عمیق و کاربردی فراگیران از احکام 

ویژه واقعیت های آموزشی، به های اخیر در حوزه فناوری شوند. در این میان، پیشرفت فقهی می 

زش دینی روی متخصصان آمو های جدیدی را پیش (، افق VR( و واقعیت مجازی )ARافزوده ) 

 گشوده است.

به  مجازی،  واقعیت  و  افزوده  فناوری واقعیت  آموزش، عنوان  عرصه  در  نوظهور  های 

دهند. این های یادگیری تعاملی و غنی ارائه می فردی را برای ایجاد محیط های منحصربه قابلیت 

راگیران، اول به ف های واقعی و ارائه تجارب دست سازی موقعیت ها با ایجاد امکان شبیه فناوری 

و   ARپتانسیل قابل توجهی برای تحول در آموزش عملی دارند. مطالعات متعددی اثربخشی  

VR   اند. برای مثال، جنسن و کونراد در پژوهشی های مختلف آموزشی نشان داده را در حوزه

استفاده از   افزایش    VRنشان دادند که  به  درصدی در دقت   ۲۳۰در آموزش پزشکی منجر 

(. با وجود Jensen  &  Flemming, 2018, pp. 1515-1529یان شده است ) عملکرد دانشجو 

طور خاص در آموزش ها در حوزه آموزش دینی و به ها، کاربرد آن پتانسیل بالای این فناوری 

احکام فقهی، تا حد زیادی مغفول مانده است. این در حالی است که ماهیت عملی بسیاری از 

کند. برای فراهم می   VRو    ARهای  گیری از قابلیت ای بهره احکام فقهی، زمینه مناسبی را بر 

سازی مناسک حج، آموزش نحوه صحیح وضو و ها برای شبیه توان از این فناوری مثال، می 

 نماز، یا نمایش مصادیق عینی احکام طهارت و نجاست استفاده کرد. 

توج با  نخست،  است.  بررسی  قابل  جنبه  چند  از  پژوهش  این  و ضرورت  به اهمیت  ه 

سیستم  از  جدید  نسل  انتظارات  و  فناوری  سریع  که تغییرات  است  ضروری  آموزشی،  های 

تواند می   VRو    ARهای آموزش دینی نیز با این تحولات همگام شوند. دوم، استفاده از  روش 

های موجود در آموزش سنتی احکام فقهی کمک کند. سوم، این به رفع بسیاری از محدودیت 
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تواند به درک تر و ماندگارتر را دارند که می ایجاد تجارب یادگیری عمیق   ها پتانسیلفناوری 

 تر احکام فقهی منجر شود.بهتر و اجرای دقیق 

دهد که اگرچه مطالعات متعددی در مورد کاربرد پیشینه تحقیق در این زمینه نشان می 

AR    وVR   یژه آموزش و در آموزش انجام شده؛ اما تمرکز خاصی بر حوزه آموزش دینی و به

ای جامع، کاربردهای احکام فقهی وجود نداشته است. برای مثال، وانگ و همکاران در مطالعه 

AR   اند ) ای به حوزه آموزش دینی نداشته اند، اما اشاره در آموزش را بررسی کردهWang  & 

Andrew, 2016, pp. 1-22  همچنین، فریتاس و کامپوس در بررسی خود از کاربردهای .)VR 

اند، اما در آموزش عالی، به پتانسیل این فناوری در ایجاد تجارب یادگیری غنی اشاره کرده 

) مطالعه آن  نبوده است  نیز شامل حوزه آموزش دینی   .Freina  &  Michela, 2015, ppها 

1000-1007.) 

 ه نمایان است:نوآوری این پژوهش در چند جنب 

به ۱ بار  اولین  برای  مطالعه  این  بررسی کاربرد  .  به  در آموزش   VRو    ARطور خاص 

 پردازد.احکام فقهی می 

ها با آموزش دینی، زمینه را برای . با ارائه یک چارچوب نظری برای تلفیق این فناوری ۲

 کند.های تجربی آینده فراهم می پژوهش 

در حوزه  VRو  ARهای خاص استفاده از  ها و فرصت . این مطالعه به شناسایی چالش ۳

 تواند راهگشای متخصصان این حوزه باشد.پردازد که می آموزش فقه می 

شود که چگونه در نهایت، این پژوهش با هدف پاسخگویی به این سؤال اصلی انجام می 

ارتقای کیفیت  توان از قابلیت می  آموزش عملی های واقعیت افزوده و واقعیت مجازی برای 

های احتمالی در دنبال شناسایی موانع و چالش احکام فقهی بهره برد؟ همچنین، این مطالعه به 

 ها است.این مسیر و ارائه راهکارهایی برای غلبه بر آن 

ها  تر پتانسیل در ادامه این مقاله، پس از مروری بر مبانی نظری و پیشینه پژوهش، به بررسی دقیق 

چالش  استفاده و  نهایت،    VRو    ARاز    های  در  و  پرداخت  خواهیم  فقهی  احکام  آموزش  در 

 ها در حوزه آموزش دینی ارائه خواهیم داد. سازی موفق این فناوری راهکارهایی برای پیاده 
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 مبانی نظری  (2

نظریه  و  پژوهش  کلیدی  مفاهیم  و توضیح  تعریف  به  بخش،  این  با در  مرتبط  یادگیری  های 

 پردازیم.در آموزش می های نوین  استفاده از فناوری 

 مفاهیم کلیدی  (2-1
 (ARواقعیت افزوده ) (2-1-1

( یک فناوری است که عناصر دیجیتالی را با محیط فیزیکی واقعی ترکیب ARواقعیت افزوده )

صورت تعاملی و در زمان واقعی با دنیای اطراف ما ادغام ای که این عناصر به گونه کند، به می 

های دیگر ات حسی مجازی مانند تصاویر، صدا، یا داده شوند. این فناوری با افزودن اطلاع می 

کند تر را فراهم می تر و اطلاعاتی ای غنی بیند، تجربه چه که کاربر در محیط واقعی می به آن 

 (Azuma, 1997, pp. 355-385 به از   ARعبارت دیگر،  (.  غیرمستقیم  یا  نمای مستقیم  یک 

عناصر آن توسط اطلاعات ایجاد شده توسط دهد که  محیط فیزیکی دنیای واقعی را ارائه می 

افزوده شده  فناوری می کامپیوتر  این  بهبود اند.  واقعی را  دنیای  با  تعامل کاربر  و  تواند درک 

 (.Carmigniani et al., 2011, pp. 3-46بخشد ) 

 ( VRواقعیت مجازی )  (2-1-2

 ( مجازی  نرم VRواقعیت  از  استفاده  با  که  است  فناوری  ی ( یک  محیط افزار کامپیوتری،  ک 

می سه  ایجاد  را  مصنوعی  می بعدی  کاربر  که  محیط کند  این  باشد.  داشته  تعامل  آن  با  تواند 

ور رسد واقعی است و کاربر را در یک تجربه غوطه نظر می ای طراحی شده است که به گونه به 

و گاهی کنترلرهای دستی، با این   VRدهد. معمولا ، کاربر با استفاده از یک هدست  قرار می 

 (. Slater, 2016, p. 74کند ) حیط مجازی تعامل می م 

دیگر،  به  شبیه   VRعبارت  سه یک  محیط  یک  از  کامپیوتری  با سازی  که  است  بعدی 

چشمی نمایش درون های مجهز به صفحه استفاده از تجهیزات الکترونیکی خاص، مانند هدست 

دستکش  می و  سیمی،  به های  آن  با  فی شیوه توان  یا  واقعی  ظاهرا   این ای  داشت.  تعامل  زیکی 

سازی کند، از جمله بینایی، شنوایی، لامسه و تواند تجربیات حسی مختلفی را شبیه فناوری می 

 (.Sherman  &  Craig, 2018, pp. 10-11حتی بویایی ) 
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 آموزش عملی  (2-1-3

آموزش عملی یک رویکرد آموزشی است که بر تجربه مستقیم و کاربرد عملی دانش تأکید 

ها و دانش را ، فراگیران از طریق انجام دادن، تمرین و تجربه کردن، مهارت دارد. در این روش 

می  فعالیت کسب  شامل  عملی  آموزش  آزمایش کنند.  مانند  آزمایشگاهی، هایی  های 

های میدانی است که به فراگیران اجازه های عملی و تمرین ها، پروژه سازی کارآموزی، شبیه 

 ,Kolb, 2015کار گیرند ) شده به سازی های واقعی یا شبیه دهد تا مفاهیم نظری را در محیط می 

pp. 31-33 عبارت دیگر، آموزش عملی فرآیندی است که در آن یادگیری از طریق تجربه (. به

گیرد. این روش آموزشی بر اساس این اصل مستقیم و بازتاب بر روی آن تجربه صورت می 

جای صرفا  خواندن موضوع مورد یادگیری، به   استوار است که افراد از طریق درگیر شدن فعال با 

تر، حفظ تواند منجر به درک عمیق گیرند. آموزش عملی می یا شنیدن درباره آن، بهتر یاد می 

 (.Moon, 2004, pp. 126-128های کاربردی شود ) بهتر اطلاعات و توسعه مهارت 

 احکام فقهی (2-1-4

به دستوراتى گفته می  یا فقهی  یا   شود که از سوی حکم شرعى  خداوند برای زندگی مادی 

، ۱ق، ج  ۱۴۲۷معنوی بشر، صادر شده است و دارای تقسیمات مختلفی است )مکارم شیرازی،  

تواند شامل واجبات، محرمات، مستحبات، مکروهات و مباحات باشد (. این احکام می ۲۱۵ص  

ئرۀ کند )مؤسسه دا که هر یک وضعیت خاصی از اعمال مکلفین را از نظر شرعی مشخص می 

(. یادگیری بخشی از احکام شرعی نیز ۳۵۶و    ۳۵۵، صص  ۳ق، ج  ۱۴۲۶المعارف فقه اسلامی،  

باشد بر او واجب ها سروکار دارد و در اصطلاح مبتلابه وی می که غالبا  شخص مکلف با آن 

 (.۵۶- ۵۵، صص  ۱، ج  ۱۳۸۸است )ر.ک: سبزواری،  

 ین در آموزش های نوهای یادگیری مرتبط با استفاده از فناورینظریه (2-2
 نظریه یادگیری تجربی  (2-2-1

نظریه یادگیری تجربی، که عمدتا  توسط دیوید کلب توسعه یافته است، یک مدل یادگیری 

به  را  یادگیری  نظریه  این  دارد.  تأکید  یادگیری  فرآیند  در  تجربه  اهمیت  بر  که  عنوان است 

تبدیل تجربه” تعریف می  ریه، یادگیری یک کند. طبق این نظ “فرآیند ایجاد دانش از طریق 
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چرخه  می فرآیند  اصلی  مرحله  چهار  شامل  که  است  تأملی، ای  مشاهده  عینی،  تجربه  شود: 

 (. Kolb, 2015, pp. 49-51سازی انتزاعی و آزمایشگری فعال ) مفهوم 

عبارت دیگر، نظریه یادگیری تجربی بر این اصل استوار است که یادگیری مؤثر زمانی به 

دهد که فرد از طریق تجربه مستقیم با موضوع مورد یادگیری درگیر شود، سپس بر آن رخ می 

های جدید تجربه تأمل کند، از آن مفاهیم انتزاعی بسازد و در نهایت این مفاهیم را در موقعیت 

کند که یادگیری یک فرآیند مداوم است که در آن دانش از رد. این نظریه تأکید می کار گی به 

ایجاد می  بین فرد و محیط  تعامل  با   VRو    AR .(Kolb, 2005, pp. 166-171)شود  طریق 

توانند این چرخه یادگیری را تقویت شده، می سازی های عینی و شبیه کردن امکان تجربه فراهم 

 کنند.

 شده وزیعنظریه شناخت ت  (2-2-2

( یک رویکرد در علوم شناختی  Distributed Cognition Theoryشده ) نظریه شناخت توزیع 

مطرح شد. این نظریه بر این اصل استوار است    ۱۹۸۰است که توسط ادوین هاچینز در اواخر دهه  

نمی  افراد محدود  تنها در ذهن  دانش  تعاملات  که شناخت و  و  ابزارها،  محیط،  بلکه در  شود، 

کند که فرآیندهای شناختی  عبارت دیگر، این نظریه استدلال می شود. به ماعی نیز توزیع می اجت 

 ,Hutchinsتوانند فراتر از فرد گسترش یابند و شامل سایر افراد و ابزارهای محیطی شوند ) می 

1995, pp. 3-4 های سنتی که شناخت را صرفا  یک  شده برخلاف دیدگاه (. نظریه شناخت توزیع

کند. این نظریه  دانند، بر ماهیت اجتماعی و فرهنگی شناخت تأکید می د درونی و فردی می فرآین 

ای که شامل افراد، ابزارها، و  های پیچیده معتقد است که دانش و فرآیندهای شناختی در سیستم 

رای  عنوان وسایلی ب ها نه تنها به شوند. در این دیدگاه، ابزارها و تکنولوژی محیط هستند، توزیع می 

به  بلکه  تفکر،  جدایی تسهیل  بخشی  می عنوان  گرفته  نظر  در  شناختی  فرآیند  از  شوند  ناپذیر 

(Hollan et al., 2000, pp. 174-196). AR    وVR   ایجاد محیط و  با  اطلاعات  از  های غنی 

 توانند به توزیع بهتر دانش و تسهیل فرآیند یادگیری کمک کنند. ابزارهای تعاملی، می 

 حضور اجتماعی نظریه  (2-2-3

( یک نظریه ارتباطی است که توسط جان Social Presence Theoryنظریه حضور اجتماعی ) 
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ادنا ویلیامز و بروس کریستی در سال   به بررسی میزان   ۱۹۷۶شورت،  این نظریه  مطرح شد. 

مند های ارتباطی واسطه ویژه در محیط آگاهی افراد از حضور یکدیگر در تعاملات ارتباطی، به 

عنوان ای که یک فرد به عنوان “درجه پردازد. حضور اجتماعی به انند ارتباطات آنلاین( می )م 

 ,.Short et alشود” تعریف شده است ) مند درک می یک شخص واقعی در ارتباطات واسطه 

1976, p. 65 های ارتباطی مختلف، سطوح کند که رسانه (. نظریه حضور اجتماعی استدلال می

از حضور   ایجاد می متفاوتی  را  انتقال اجتماعی  در  توانایی رسانه  بر اساس  این سطوح  کنند. 

شوند. طبق این نظریه، های اجتماعی مانند زبان بدن، لحن صدا و تماس چشمی تعیین می نشانه 

های اجتماعی بیشتری هستند )مانند ویدئوکنفرانس(، حس هایی که قادر به انتقال نشانه رسانه 

کنند های کمتر )مانند ایمیل( ایجاد می هایی با نشانه را نسبت به رسانه حضور اجتماعی بیشتری 

 (Lowenthal, 2017, pp. 141-159( مجازی  واقعیت   .)VR محیط ایجاد  با  کاملا  (  های 

کنند واقعا  در دهد که حس می ورکننده، فراگیران را در فضایی قرار می شده و غوطه سازی شبیه 

( با افزودن عناصر دیجیتالی تعاملی به AR، واقعیت افزوده ) آن حضور دارند. از سوی دیگر 

کند. هر دو فناوری با محیط واقعی، امکان تعامل با اشیاء مجازی در دنیای واقعی را فراهم می 

ها یا گرایانه، حس حضور و ارتباط با دیگران، اعم از همکلاسی ایجاد تجربیات تعاملی و واقع 

تر تواند به یادگیری عمیق ین افزایش حس حضور و مشارکت می کنند. ا مربیان، را تقویت می 

ای غنی ها با ترکیب عناصر واقعی و مجازی، تجربه و مؤثرتر کمک کند. در واقع، این فناوری 

تواند منجر به افزایش انگیزه، مشارکت و در کنند که می و تعاملی را برای فراگیران ایجاد می 

های یادگیری پویا با ایجاد محیط  ARو  VR. به این ترتیب، نتیجه بهبود فرآیند یادگیری شود

 کنند.و تعاملی، نقش مهمی در تقویت حس حضور اجتماعی و ارتقای کیفیت آموزش ایفا می 

 نظریه بار شناختی  (2-2-4

شناسی شناختی و آموزش است که  های مهم در حوزه روان “نظریه بار شناختی” یکی از نظریه 

مطرح شد. این نظریه بر این اساس استوار است که ظرفیت حافظه    ۱۹۸۰توسط جان سوئلر در دهه  

افتد که بار شناختی وارد  کاری انسان محدود است و یادگیری زمانی به بهترین شکل اتفاق می 

ای باشد که  گونه شده بر حافظه کاری به حداقل برسد. طبق این نظریه، طراحی آموزشی باید به 
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های مرتبط با یادگیری  دهد و منابع شناختی را به سمت فعالیت بار شناختی نامرتبط را کاهش  

کند: بار  (. سوئلر سه نوع بار شناختی را معرفی می Sweller, 2011, pp. 37-76هدایت کند ) 

درونی )مربوط به پیچیدگی ذاتی محتوا(، بار بیرونی )ناشی از نحوه ارائه اطلاعات(، و بار مرتبط  

شوند(. هدف  ها می که منجر به ساخت و خودکارسازی طرحواره   )مربوط به فرآیندهای شناختی 

 Sweller)سازی یادگیری از طریق مدیریت این سه نوع بار شناختی است  اصلی این نظریه، بهینه 

et al., 2019, pp. 261-292). AR    وVR   یافته و  ای سازمان شیوه توانند با ارائه اطلاعات به می

 یران، به کاهش بار شناختی و بهبود یادگیری کمک کنند. متناسب با ظرفیت شناختی فراگ 

 ای شناختی نظریه چندرسانه  (2-2-5

های مهم در حوزه یادگیری و آموزش است که ای شناختی” یکی از نظریه “نظریه چندرسانه 

ها از طریق توسط ریچارد مایر مطرح شده است. این نظریه بر اساس این فرض بنا شده که انسان 

گیرند، و هر کانال ظرفیت برای پردازش اطلاعات دیداری و شنیداری یاد می   دو کانال جداگانه

دهد که محدودی برای پردازش اطلاعات دارد. طبق این نظریه، یادگیری مؤثر زمانی رخ می 

ها را در ساختارهای صورت فعال پردازش کرده و آن فراگیران بتوانند اطلاعات ورودی را به 

(. مایر پنج اصل اساسی را برای Mayer, 2014, pp. 43-71ند )دهی کن منسجم دانش سازمان 

 (:Mayer, 2008, pp. 760-769کند ) ای پیشنهاد می طراحی آموزشی چندرسانه 

تنهایی ای: یادگیرندگان از ترکیب کلمات و تصاویر بهتر از کلمات به . اصل چندرسانه ۱

 گیرند.یاد می 

مؤث ۲ زمانی  یادگیری  مجاورت فضایی:  اصل  مرتبط .  تصاویر  و  است که کلمات  رتر 

 نزدیک به هم ارائه شوند.

بهتر یاد می ۳ گیرند که کلمات و تصاویر . اصل مجاورت زمانی: یادگیرندگان زمانی 

 طور همزمان ارائه شوند.مرتبط به 

 شود.. اصل انسجام: حذف اطلاعات غیرضروری باعث بهبود یادگیری می ۴

تواند یادگیری را های مجازی می بک گفتاری و عامل سازی: استفاده از س. اصل فردی ۵

 بهبود بخشد.
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فرد خود در ارائه های منحصربه ( با قابلیت VR( و واقعیت مجازی )ARواقعیت افزوده ) 

نظریه "سازی اصول  ای و چندحسی، توانایی قابل توجهی در پیاده صورت چندرسانه اطلاعات به 

شناختی چندرسانه  فناور   "ای  این  می ی دارند.  به ها  را  اطلاعات  متن، توانند  از  ترکیبی  شکل 

ای نظریه مایر همخوانی دارد. تصویر، صدا و حتی حس لامسه ارائه دهند، که با اصل چندرسانه 

کند که یادگیری از ترکیب کلمات و تصاویر مؤثرتر است از زمانی که تنها این اصل بیان می 

با اصول مجاورت   VRو    ARابلیت ارائه چندحسی شود. علاوه بر این، قاز کلمات استفاده می 

طور همزمان و در ارتباط توانند چندین حس را به فضایی و زمانی نظریه مطابقت دارد، زیرا می 

سازی ها همچنین امکان تعامل فعال با محتوا و شخصی نزدیک با هم درگیر کنند. این فناوری 

 ARسازی نظریه هماهنگ است. از طرفی،  ی کنند، که با اصل فردتجربه یادگیری را فراهم می 

توانند به کاهش بار شناختی نامرتبط ای ساختاریافته و تعاملی، می شیوه با ارائه اطلاعات به   VRو  

ها با ایجاد کمک کنند، که این امر با اصل انسجام نظریه مرتبط است. در نهایت، این فناوری 

شکلی ای شناختی را به ل نظریه چندرسانه های یادگیری غنی و چندبعدی، قادرند اصو محیط 

طور قابل توجهی بهبود سازی کنند و از این طریق، تجربه یادگیری را به مؤثر در عمل پیاده 

 بخشند. 

توانند نقش مهمی در بهبود و تحول های نوین می های یادگیری مرتبط با فناوری نظریه 

های مختلفی از فرآیند یادگیری را جنبه   ها آموزش احکام فقهی ایفا کنند. هر یک از این نظریه 

 طور خاص در آموزش احکام فقهی کاربرد داشته باشد:تواند به دهند که می مورد توجه قرار می 

با محیط در فرآیند یادگیری  بر اهمیت تجربه مستقیم و تعامل  نظریه یادگیری تجربی 

به طراحی تجارب یادگیری   تواندتأکید دارد. در زمینه آموزش احکام فقهی، این نظریه می 

سازی مناسک ( برای شبیه VRعملی کمک کند. برای مثال، استفاده از فناوری واقعیت مجازی )

های تعاملی برای تمرین عملی وضو، نماز یا سایر اعمال عبادی. حج یا عمره، یا ایجاد محیط 

رت نظری، بلکه از طریق صو دهد تا احکام فقهی را نه تنها به این رویکرد به فراگیران اجازه می 

 تجربه عملی و مستقیم یاد بگیرند.

شده بر اهمیت تعامل با محیط و ابزارها در فرآیند یادگیری تأکید نظریه شناخت توزیع 
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های یادگیری تواند به طراحی ابزارها و محیط کند. در آموزش احکام فقهی، این نظریه می می 
صورت های موبایل که اطلاعات فقهی را به شن هوشمند کمک کند. برای مثال، ایجاد اپلیکی 

( برای نمایش ARدهند، یا استفاده از فناوری واقعیت افزوده ) تعاملی و در بافت مناسب ارائه می 
 اطلاعات تکمیلی در حین انجام اعمال عبادی.

نظریه بار شناختی بر اهمیت مدیریت اطلاعات ارائه شده به فراگیر تأکید دارد تا از اضافه 
سازی و ارائه تواند به ساده ار شناختی جلوگیری شود. در آموزش احکام فقهی، این نظریه می ب 

های آموزشی آنلاین که تدریجی مفاهیم پیچیده فقهی کمک کند. برای مثال، طراحی دوره 
دهند، یا استفاده از نمودارها تدریج و با توجه به سطح دانش فراگیر ارائه می مفاهیم فقهی را به 

 سازی روابط پیچیده بین احکام مختلف.صاویر برای ساده و ت

کند. در نظریه حضور اجتماعی بر اهمیت تعامل و ارتباط در فرآیند یادگیری تأکید می 
این نظریه می  تبادل نظر آموزش احکام فقهی،  به ایجاد فضاهای مجازی برای بحث و  تواند 

های مجازی که های آنلاین یا کلاس وم درباره مسائل فقهی کمک کند. برای مثال، ایجاد فور 
 VRتوانند با یکدیگر و با اساتید تعامل داشته باشند، یا استفاده از فناوری  در آن فراگیران می 
 های مجازی مشترک برای مباحثه و یادگیری گروهی.برای ایجاد محیط 

آموزش تمرکز دارد. های مختلف در  ای شناختی بر استفاده مؤثر از رسانه نظریه چندرسانه 
ای کمک تواند به طراحی محتوای آموزشی چندرسانه در آموزش احکام فقهی، این نظریه می 

تر و مؤثرتر احکام فقهی، کند. برای مثال، ترکیب متن، تصویر، صدا و ویدیو برای ارائه جذاب 
 ها برای نمایش مراحل انجام اعمال عبادی.یا استفاده از انیمیشن 

توانند چارچوب مفیدی برای طراحی تجارب یادگیری مؤثر ها می این نظریه طور کلی،  به 

فناوری  از  استفاده  محیط با  ایجاد  به  و  کنند  فراهم  فقهی  احکام  آموزش  در  نوین  های های 
تری از احکام شده کمک کنند که نه تنها درک عمیق سازی یادگیری غنی، تعاملی و شخصی 

 دهند.و علاقه فراگیران را نیز افزایش می  کنند، بلکه انگیزه فقهی ایجاد می 

 ها یافته (3

 وضعیت فعلی آموزش عملی احکام فقهی  (3-1

های متعددی مواجه است که نیازمند بررسی وضعیت فعلی آموزش عملی احکام فقهی با چالش 
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های آموزشی سنتی باشد. به گفته هالستید، سیستم های آموزشی می دقیق و نوآوری در روش 
لب بر حفظ و تکرار متون تمرکز دارند، در حالی که نیازهای امروزی فراگیران در حوزه دین اغ 

ویژه در مورد آموزش (. این امر به Halstead, 2018, pp. 45-47فراتر از این رویکرد است ) 
احکام فقهی صادق است که نیازمند درک عمیق و کاربردی است و فراگیران امروزی خواهان 

گونه که اسمیت کار آید. همان شان به طور مستقیم در زندگی روزمره هایی هستند که به آموزش 
با فناوری گوید: روش می  نیازهای نسل جدید که  های های آموزشی سنتی دیگر پاسخگوی 

( و این نسل با انتظارات متفاوتی از نحوه Smith, 2020, p. 112اند، نیست ) دیجیتال رشد کرده 
 شوند. زه آموزش دینی می دریافت و پردازش اطلاعات وارد حو

های سنتی از جمله احکام فقهی، عدم امکان تجربه های آموزش ترین چالش یکی از مهم 

عملی و مستقیم برخی از مناسک و اعمال دینی است. برای مثال، آموزش مناسک حج یا عمره 
های فردی در های جدی مواجه است. همچنین، تفاوت در محیط کلاس درس با محدودیت 

به تکرار و تمرین، در روش  نیاز  به سرعت یادگیری و  شود خوبی پاسخ داده نمی های سنتی 
 (Anderson, 2004, pp. 33-60 علاوه بر این، عدم جذابیت کافی روش .) های سنتی برای نسل

اند، چالش دیگری است که آموزش احکام فقهی به های نوین رشد کرده جدید که با فناوری 

تواند منجر به کاهش انگیزه و علاقه فراگیران به روست. این مسئله می وبه روش سنتی با آن ر 
 (.Prensky, 2001, pp. 1-6یادگیری احکام شود ) 

های آموزشی تعاملی، جذاب و کاربردی هستند که بتواند فراگیران امروزی نیازمند روش 
ها ارائه دهد. آن   شکلی ملموس و قابل درکهای فقهی را به ای مانند آموزش مفاهیم پیچیده 

 ,Siemensهمچنین به امکان تمرین و تکرار در محیطی امن و بدون نگرانی از اشتباه نیاز دارند ) 

2005, pp. 3-10 روزرسانی دانش فقهی در مواجهه (. از سوی دیگر، نیاز به یادگیری مستمر و به
انعطاف  آموزشی  منابع  به  دسترسی  ضرورت  نوپدید،  مسائل  قابل با  و  را به   پذیر  روزرسانی 

ویژه در مورد مسائل مستحدثه فقهی که نیازمند تحلیل و استنباط سازد. این امر به برجسته می 
 (. Bunt, 2009, pp. 112-145یابد ) دقیق هستند، اهمیت بیشتری می 

 در آموزش احکام فقهی  VRو  ARهای پتانسیل (3-2

های قابل توجهی برای بهبود سیل ( پتان VR( و واقعیت مجازی ) ARهای واقعیت افزوده )فناوری 
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توانند تجربیات یادگیری غنی، ها می دهند. این فناوری و ارتقای آموزش احکام فقهی ارائه می 
 شده را برای فراگیران فراهم کنند. سازی تعاملی و شخصی 

 در آموزش احکام فقهی ARهای قابلیت  (3-2-1

نیای واقعی، امکانات جدیدی را برای های اطلاعاتی دیجیتال به د واقعیت افزوده با افزودن لایه 

 کند: آموزش احکام فقهی فراهم می 

های بصری در حین انجام تواند با نمایش دستورالعمل می  ARگام: به راهنمایی گام  −

گام راهنمایی کند. به اعمال عبادی مانند وضو، نماز یا مناسک حج، فراگیران را گام 

یا کسانی که در مراحل اولیه یادگیری هستند،   مسلمان ویژه برای افراد تازه این امر به 

 (.Azuma, 1997, pp. 355-385بسیار مفید است ) 

حرکت،   − تشخیص  فناوری  از  استفاده  با  لحظه:  در  خطاها  تواند می   ARتصحیح 

خطاهای فراگیر در انجام اعمال عبادی را شناسایی کرده و بازخورد فوری ارائه 

ص  و  دقت  بهبود  به  قابلیت  این  می دهد.  کمک  اعمال  انجام  کند حت 

 (Billinghurst et al., 2015, pp. 73-272.) 

تواند اطلاعات متنی مرتبط با احکام فقهی را در محیط می   ARارائه اطلاعات متنی:   −

واقعی نمایش دهد. برای مثال، هنگام مواجهه با مواد غذایی در فروشگاه، اطلاعات 

 ,Carmigniani et al., 2011ایش دهد ) ها را نم مربوط به حلال یا حرام بودن آن 

pp. 3-46.) 

موقعیت شبیه  − پیچیده:  سازی  موقعیت می   ARهای  در تواند  را  فقهی  پیچیده  های 

سازی کند. برای مثال، نمایش خط سیر حرکت خورشید برای محیط واقعی شبیه 

 ,.Dunleavy et alهای مختلف )تعیین اوقات شرعی یا تعیین جهت قبله در مکان 

2014, pp. 735-745.) 

 در آموزش احکام فقهی VRهای قابلیت  (3-2-2

محیط  ایجاد  با  مجازی  شبیه واقعیت  کاملا   منحصربه سازی های  امکانات  برای شده،  را  فردی 

 دهد: آموزش احکام فقهی ارائه می 
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تواند تجربه کامل انجام مناسکی مانند می   VRسازی مناسک و اماکن مقدس:  شبیه  −

محیط مجازی فراهم کند. این امر امکان تمرین و آمادگی   حج یا عمره را در یک

 (. Slater, 2016, p. 74کند ) قبل از انجام واقعی مناسک را فراهم می 

نادر:  تجربه موقعیت  − یا دشوار در احکام امکان تجربه موقعیت   VRهای  نادر  های 

های اضطراری در سفرهای سازی موقعیت کند. برای مثال، شبیه فقهی را فراهم می 

و  اجتهاد  نیازمند  و  مطرح  را  خاصی  فقهی  مسائل  که  جنگی  شرایط  یا  دریایی 

 (.Bailenson, 2008, pp. 102-141گیری فقهی است ) تصمیم 

توانند امکان یادگیری مشارکتی و تعامل با می  VRهای حیط یادگیری مشارکتی: م  −

به  امر  این  فراهم کنند.  را در فضای مجازی  یا مدرسان  فراگیران  برای سایر  ویژه 

 (. Dede, 2009, pp. 66-69مباحثات فقهی و تبادل نظر مفید است )

سازی محیط یادگیری بر اساس امکان شخصی   VRسازی تجربه یادگیری:  شخصی  −

تواند به ارائه محتوای کند. این قابلیت می ها و سطح دانش هر فراگیر را فراهم می نیاز

-Mikropoulos  &  Natsis, 2011, pp. 769متناسب با سطح هر فرد کمک کند ) 

(. برای نمونه فرض کنید موضوع آموزشی، احکام معاملات در بازارهای مالی 780

سازی بازار مالی مجازی را شبیه تواند یک  می   VRاسلامی است. در این سناریو،  

کند که در آن انواع معاملات و ابزارهای مالی اسلامی قابل انجام است. این محیط 

سازی شود: برای یک طلبه مبتدی، محیط های متعددی شخصی تواند به شکل می 

VR  دهد و طلبه ابتدا معاملات ساده مانند خرید و فروش سهام حلال را نمایش می

این معاملات تعامل داشته باشد و احکام اولیه مانند شرایط صحت معامله   تواند بامی 

تواند معاملات و اجتناب از ربا را تمرین کند. برای طلبه سطح متوسط، سیستم می 

تر مانند مرابحه، مضاربه، یا اجاره به شرط تملیک را معرفی کند و طلبه باید پیچیده 

ها شبهه دارند. شرعی هستند و کدام در این مرحله تشخیص دهد کدام معاملات  

سازی ای را شبیه تواند سناریوهای بسیار پیچیده می   VRبرای یک طلبه سطح عالی،  

کند. مثلا ، معاملات مشتقه اسلامی، صکوک، یا قراردادهای آتی شرعی. در این 
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مرحله، طلبه باید بتواند احکام دقیق این معاملات را تشخیص دهد و در مورد موارد 

آموختگان، سطح تواند بر اساس عملکرد دانش کوک اجتهاد کند. سیستم می مش 

تواند پیچیدگی را تنظیم کند. اگر در تشخیص موارد ربوی مشکل دارند، سیستم می 

های بیشتری در این زمینه ارائه دهد. اگر در مورد معاملات مشتقه قوی است، مثال 

چالش می  پیچیده تواند  مط های  حوزه  این  در  محیط تری  این  همچنین،  کند.  رح 

تواند شرایط بازار را تغییر دهد )مثلا  بحران مالی یا تغییرات ناگهانی قیمت( و از می 

نوع  این  اعمال کند.  مناسب را  این شرایط جدید، احکام فقهی  بخواهد در  طلبه 

کند تا متناسب با سطح دانش و نیازهای خود، سازی به طلاب کمک می شخصی 

گرایانه و تعاملی تجربه معاملات مالی اسلامی را در یک محیط واقع احکام پیچیده  

 و درک کنند.

 در آموزش احکام فقهی   VRو  ARمقایسه کاربردهای  (3-2-3

 مزایای خاص خود را در آموزش احکام فقهی دارند:  VRو    ARهر دو فناوری  

ازی  س کند که برای شبیه وری را فراهم می سطح بالاتری از غوطه   VRوری:  سطح غوطه  −

، از سوی دیگر، امکان تلفیق اطلاعات  ARکامل مناسک و اعمال عبادی مفید است.  

کند که برای راهنمایی در حین انجام اعمال در دنیای واقعی  با دنیای واقعی را فراهم می 

 (. Milgram  &  Kishino, 1994, pp. 1321-1329تر است ) مناسب 

تواند با استفاده از تری دارد و می معمولا  نیاز به تجهیزات کم  ARپذیری:  دسترسی  −

به هدست   VRهای هوشمند اجرا شود، در حالی که  گوشی  های مخصوص نیاز 

امر   این  گسترده   ARدارد.  استفاده  برای  مناسب را  می تر  ) تر   &  Akçayırسازد 

Akçayır, 2017, pp. 1-11.) 

د که برای کن امکان تعامل با محیط واقعی را حفظ می   ARتعامل با محیط واقعی:   −

آموزش احکامی که نیاز به تعامل با اشیاء واقعی دارند )مانند وضو یا تیمم( مفیدتر 

کنترل VRاست.   کاملا   محیطی  می ،  فراهم  را  شبیه شده  برای  که  سازی کند 

 (.Wu et al., 2013, pp. 41-49تر است ) های پیچیده یا نادر مناسب موقعیت 
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کند که کنترل کامل بر محیط یادگیری را فراهم می   VRمیزان کنترل بر محیط:   −

های بیشتری در محدودیت   ARبرای ایجاد سناریوهای متنوع و پیچیده مفید است. 

( ارائه context-awareآگاه ) صورت بافت تواند اطلاعات را به این زمینه دارد اما می 

در مجموع، ترکیبی از هر دو فناوری (.  Bower et al., 2014, pp. 1-15دهد ) 

تواند راهکار جامعی برای آموزش احکام فقهی ارائه دهد، با استفاده از نقاط می 

 های مختلف آموزش.قوت هر یک برای پوشش جنبه 

 در آموزش احکام فقهی VRو  ARهای کاربردی نمونه  (3-3

در آموزش احکام   VRو    ARهای عملی و کاربردی استفاده از  در این بخش، به بررسی نمونه 

می  نمونه فقهی  تحقیق،  این  نویسنده  نظر  به  می پردازیم.  نشان  زیر  این های  که چگونه  دهند 

 کار گرفته شوند.طور مؤثر در آموزش مفاهیم و اعمال فقهی به توانند به ها می فناوری 

 در آموزش احکام خمس و محاسبه آن   ARنمونه کاربرد  (3-3-1

 گونه برشمرد:توان این در نمونه آموزش احکام خمس را می   ARکاربرد  

 نحوه عملکرد  (۱-۱-۳-۳
کاربر با استفاده از دوربین تلفن همراه یا تبلت، اموال و درآمدهای مشمول خمس  −

 کند.را اسکن می 

اسبات خمس را ها و درآمدها، مح با تشخیص نوع و مقدار دارایی   ARافزار  نرم  −

 دهد.صورت آنی انجام می به 

به مقدار خمس واجب، سال خمسی، و موارد معاف از خمس  − اطلاعات مربوط 

 . مزایا:۲شود.  صورت متن، نمودار یا انیمیشن روی تصویر واقعی نمایش داده می به 

 های محاسباتی خمس محاسبه دقیق و جامع با کاهش پیچیدگی  −

 ها بر خمس ده تأثیر انواع درآمدها و هزینه آموزش تعاملی با امکان مشاه  −

 تطبیق با نظرات مراجع تقلید و نمایش احکام خاص هر مرجع −

 مدیریت سال خمسی با یادآوری زمان و کمک به محاسبه دقیق −
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 ارائه توضیحات صوتی درباره فلسفه و اهمیت خمس در اسلام −

 ه خمس ای بین انواع درآمدها و نحوه محاسب نمایش نمودارهای مقایسه  −

مراجع   − نظر  اساس  بر  خمس  مصرف  برای  راهنمایی  در ۳ارائه  خاص  مزایای   .

 آموزش فقه:

 کمک به درک بهتر مفاهیم پیچیده مانند “مؤونه سال” و “ارباح مکاسب” −

 های مشمول خمس های ظریف بین انواع درآمدها و دارایی نمایش تفاوت  −

ار  − هدایا،  )مثل  خاص  موارد  در  خمس  محاسبه  نحوه  سود آموزش  یا  ث، 

طور قابل توجهی درک و اجرای احکام تواند به می   ARگذاری( این کاربرد  سرمایه 

مالی را با دقت و - خمس را تسهیل و به مکلفان کمک کند تا این وظیفه عبادی

تواند آگاهی عمومی نسبت به اطمینان بیشتری انجام دهند. همچنین، این روش می 

 می را افزایش دهد.اهمیت خمس و نقش آن در اقتصاد اسلا 

 در آموزش و محاسبه احکام ارث   ARنمونه کاربرد  (3-3-2

 گونه باشد:تواند این در این نمونه می   ARکاربرد  

 نحوه عملکرد  (۱-۲-۳-۳
اسکن کاربر شجره  − دوربین دستگاه هوشمند  با  را  وراث  لیست  یا  خانوادگی  نامه 

 کند.می 

روابط خانوادگی و جنسیت افراد را تشخیص داده، محاسبات ارث را   ARافزار  نرم  −

 دهد.انجام می 

صورت نمودار، درصد یا کسر روی تصویر واقعی نمایش داده سهم هر وارث به  −

 . مزایا: ۲شود.  می 

 محاسبه دقیق و کاهش خطاهای انسانی در موارد پیچیده −

 آموزش تعاملی با امکان تغییر تعداد و نوع وراث −

 یق با مذاهب مختلف اسلامی و نمایش احکام خاص هر مذهبتطب  −

 سازی صور مختلف )وجود یا عدم وجود فرزند، والدین، همسر و غیره(شبیه  −
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 ارائه توضیحات صوتی درباره فلسفه ارث در اسلام −

 های مختلف وراثای بین سهم نمایش نمودارهای مقایسه  −

 ره(راهنمایی برای موارد خاص )عول، تعصیب، حجب و غی  −

 محاسبه و نمایش سهم خمس از ارث )در فقه شیعه( −

 امکان وارد کردن میزان کل ترکه و محاسبه سهم ریالی یا ارزی هر وارث −

راهنمایی برای تقسیم اموال غیرمنقول و ارائه الگوهای پیشنهادی برای توافق بین  −

 . مزایای خاص در آموزش فقه:۳وراث  

 مانند حجب، عول، رد و تعصیب کمک به درک بهتر مفاهیم پیچیده   −

 های بین احکام ارث در مذاهب مختلف اسلامینمایش تفاوت  −

 آموزش محاسبه ارث در موارد خاص )فرزندخوانده، جنین، خنثی، مفقودالاثر( −

 هاهای علمیه و دانشگاه استفاده در حوزه  −

 های آموزشی برای قضات، وکلا و کارشناسان حقوقیبرگزاری دوره  −

نامه و رعایت حقوق وراث این عمومی درباره اهمیت تنظیم وصیت رسانی  آگاهی  −

طور قابل توجهی درک و اجرای احکام ارث را تسهیل کند تواند به می   ARکاربرد  

و به مسلمانان کمک کند تا این موضوع پیچیده فقهی را با دقت و اطمینان بیشتری 

لافات خانوادگی در تواند به کاهش اخت درک و اجرا کنند. همچنین، این روش می 

مورد تقسیم ارث کمک کرده و آگاهی عمومی نسبت به اهمیت رعایت عدالت 

 در تقسیم ارث را افزایش دهد.

 سازی مناسک حج در شبیه   VRنمونه کاربرد   (3-3-3

 گونه باشد:تواند این در این نمونه می   VRکاربرد  

 سازی محیط و آموزش مناسکشبیه  (۱-۳-۳-۳
سه  − و  دقیق  منا، بعدی  بازسازی  مشعر،  کعبه،  مسجدالحرام،  )حرم،  مقدس  اماکن 

 عرفات(

 سازی جمعیت حجاج و امکان تغییر زمان روز و شبشبیه  −



 1، شماره  3سال   -فقهی مسائل مستحدثه    هایپژوهش |        166

 گام برای انجام مناسک )از احرام تا رمی جمرات(به راهنمایی گام  −

 آموزش پوشیدن احرام و انجام اعمال مربوطه −

 های تعاملی و آموزشی:. ویژگی ۲تمرین مجازی قربانی کردن   −

 انتخاب مذهب فقهی )شیعه یا سنی( و دریافت راهنمایی متناسب −

 امکان تکرار مناسک و مشاهده از زوایای مختلف −

 آموزش ادعیه و اذکار با پخش صوتی و نمایش متنی −

 تمرین تلفظ صحیح ادعیه با تکنولوژی تشخیص صدا −

 وهوایی مختلف سازی حج تمتع و عمره در فصول و شرایط آب شبیه  −

 یت ازدحام، نکات ایمنی و واکنش در شرایط اضطراریآموزش مدیر  −

با حج   − مرتبط  پزشکی  و  فرهنگی  تاریخی،  اطلاعات  و کاربردهای ۳ارائه  مزایا   .

 گسترده:

 آمادگی روحی و عملی حجاج قبل از سفر واقعی −

 امکان تجربه حج برای افراد ناتوان از انجام حج واقعی −

 های آیندهنسل   حفظ و انتقال میراث فرهنگی و معنوی حج به  −

 استفاده در مدارس و مؤسسات آموزشی −

 کمک به کارگزاران حج برای آموزش و مدیریت بهتر −

تواند می   VRهای مختلف حج این کاربرد  کاربرد در تحقیقات علمی مرتبط با جنبه  −

ای غنی و آموزنده از مناسک حج ارائه دهد، به مسلمانان در آمادگی بهتر تجربه 

تری از معنویت و اهمیت حج ایجاد نماید. همچنین، به یق کمک کند، و درک عم

 کند.های آینده کمک می حفظ و انتقال این سنت مهم اسلامی به نسل 

( در آموزش  VR( و واقعیت مجازی ) ARنمونه کاربرد ترکیبی واقعیت افزوده ) (3-3-4

 احکام زکات 

 ه ترسیم کرد:گونتوان این را می  AR/VRآموزش احکام زکات با سیستم آموزشی ترکیبی  
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 محیط آموزشی  (۱-4-۳-۳
 شهر اسلامی با مساجد، مراکز خیریه، مزارع و مناطق تجاری VRسازی شبیه  −

 های اصلی:. ویژگی ۲نمایش چرخه اقتصادی از تولید تا مصرف و توزیع ثروت   −

(: اسکن اشیاء واقعی برای نمایش اطلاعات نصاب و ARشناسایی اموال زکوی )  −

صورت فعال تواند به کاربر می   -تعاملی و بصری زکات مقدار زکات و محاسبات 

 صورت گرافیکی، محاسبات زکات را انجام دهد.و با مشاهده نتایج به 

ها و محاسبه زکات در محیط (: مدیریت دارایی VRمحاسبه و پرداخت زکات ) −

 مجازی و تمرین توزیع زکات بین مستحقین.

−  ( زکات  احکام  و  مصارف  ب AR/VRآموزش  تعامل  در  (:  مستحق  افراد  ، VRا 

و آموزش احکام خاص   ARنمایش شرایط استحقاق زکات روی افراد واقعی با  

 )مانند زکات زراعت، عُشر، زکات فطره( با اسکن محصولات یا تقویم.

اجتماعیشبیه  − تأثیرات  ) - سازی  عدم VRاقتصادی  یا  پرداخت  اثرات  نمایش   :)

ادی براساس میزان پرداخت پرداخت زکات بر جامعه و تجسم صور مختلف اقتص

 زکات.

(: مقایسه محاسبه و پرداخت زکات VR/ARمقایسه مذاهب و آموزش صدقات )  −

 ها.در مذاهب مختلف و تمرین صدقات مستحبی و نمایش فضیلت آن 

(: آموزش مدیریت اموال وقفی VR/ARمدیریت موقوفات و ابزارهای محاسباتی )  −

 مستحقین.  و اسکنر زکات برای محاسبه دقیق و تشخیص 

−  ( زکات  آداب  و  اخلاق  شبیه VRآموزش  موقعیت (:  برای سازی  مختلف  های 

و  زکات  اخروی  و  معنوی  آثار  نمایش  و  دریافت  و  پرداخت  آداب  آموزش 

 . مزایا و کاربردهای عملی:۳صدقات.  

 تر از فلسفه و اهمیت زکات در نظام اقتصادی اسلامدرک عمیق  −

 تافزایش دقت در محاسبه و پرداخت زکا −

 ترویج فرهنگ انفاق و همبستگی اجتماعی −

 آوری زکاتهای جمع آموزش کارکنان مؤسسات خیریه و سازمان  −
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 AR/VRویژه در ایام ماه رمضان این سیستم ترکیبی  های آموزشی عمومی، به دوره  −

تواند آموزش احکام زکات و صدقات را از حالت نظری و انتزاعی خارج کرده می 

تری از لموس تبدیل کند. این روش نه تنها درک عمیق ای عملی و م و به تجربه 

ایجاد می  فقهی  بلکه می احکام  این کند،  برای مشارکت در  را  افراد  انگیزه  تواند 

فریضه مهم اسلامی افزایش دهد و به بهبود وضعیت اقتصادی و اجتماعی جوامع 

 اسلامی کمک کند.

 AR/VRها و راهکارهای فقهی در آموزش احکام با چالش (4

( در آموزش احکام فقهی، VR( و واقعیت مجازی ) ARهای واقعیت افزوده ) استفاده از فناوری 

سازی اعمال عبادی و آموزش عملی نظیری برای شبیه های بی عنوان یک ابزار نوین، فرصت به 

می  فناوری فراهم  این  حال،  این  با  چالش کند.  و ها  اخلاقی  فقهی،  منظر  از  را  متعددی  های 

همراه دارند که نیازمند بررسی و ارائه راهکارهای مبتنی بر فقه است. این بخش به اجتماعی به 

 پردازد.ها می های کلیدی و پیشنهاد راهکارهای فقهی برای رفع آن شناسایی چالش 

 های فنی و زیرساختی چالش (4-1

از به های بالا و نی دلیل هزینه به   AR/VRهای  یکی از موانع اصلی، دسترسی نابرابر به فناوری 

بضاعت و فقیر تواند به محرومیت برخی افراد کم های پیشرفته است. این نابرابری می زیرساخت 

به  و  بینجامد  مقاصد از آموزش احکام دینی  در  از مصالح ضروری  با حفظ دین که  تبع آن 

( در تعارض قرار گیرد. از نظر فقه، منابع مالیی ۲۰، ص  ۲، ج  ۱۹۹۷شریعت است )الشاطبی،  

ترین ها را تأمین کنند. از مهم توانند این هزینه نذر، وصیت، خمس، زکات و وقف عام می مانند  

الل، است که در فقه امامیه کلیه امور مرتبط با مصالح عمومی اسلام مصارف زکات، فی سبیل 

(، وقف عام نیز شامل هرآن چیزی ۳۵۶، ص ۱، ج ۱۳۹۲گیرد )خمینی، و مسلمانان را دربرمی 

(، خمس هم ۷۶، ص  ۲، ج  ۱۳۹۲گردد )خمینی،  استای مصالح عمومی وقف می است که در ر 

تواند در مسیر مصالح عمومی مانند ( می ۳۸۵، ص  ۱، ج  ۱۳۹۲با نظر حاکم اسلامی )خمینی،  

الل از آموزش دینی هزینه گردد. در فقه اهل سنت نیز هرچند فقها در تعیین مصادیق فی سبیل 
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توان (؛ اما بدون تردید می ۳۹، ص  ۲، ج  ۲۰۰۴رشد،  )ابن مصارف زکات اختلاف نظر دارند  

(، ۱۸۴، ص  ۲، ج  ۲۰۰۴رشد،  ها را با نظر بدان چه در مانند نذورات )ابن های این آموزش هزینه 

)ابن  از ۱۲۰، ص  ۴، ج  ۲۰۰۴رشد،  وصایا  اوقاف و سایر وجوهات شرعی )ر.ک: جمعی   ،)

 امین کرد.( گفته شده، ت ۱۲۵- ۱۱۸، صص  ۱، ج  ۲۰۱۷نویسندگان،  

 گرایی تقدس اعمال عبادی و خطر تقلیل (4-2

برای آموزش عبادات، حفظ جایگاه معنوی   AR/VRکارگیری  های اصلی در به یکی از دغدغه 

و قدسی اعمال عبادی مانند حج، روزه و نماز است. برای مثال، قوام و ماهیت نماز فراتر از یک 

سازی (. شبیه ۱۵۶، ص  ۹، ج  ۱۳۶۲،  عمل فیزیکی، بسته به قصد قربت و اخلاص است )نجفی

ای از صرفا  مکانیکی حرکات و اذکار در محیط مجازی، خطر فروکاستن عبادت به مجموعه 

دلیل اعمال قالبی را در پی دارد و ممکن است از بعد روحی و معنوی آن بکاهد. از همین رو به 

(، ۷۲ق، ص  ۱۴۰۹انی،  قائم بودن عبادات یا همان واجبات تعبدی بر قصد قربت )آخوند خراس 

های ای باشد که ضمن آموزش صحیح جنبه گونه باید به   AR/VRطراحی محتوای آموزشی  

تواند از طریق طراحی ظاهری، حس تقدس، خشوع و توجه قلبی را نیز تقویت کند. این مهم می 

صوتی های  ها، استفاده از راهنمایی شده متناسب با فضای معنوی عبادتگاه سازی های شبیه محیط 

سازی محقق شود و این برای تبیین معانی اذکار و تأکید بر اهمیت قصد قربت در طول شبیه 

کار روند، نه جایگزین کامل عنوان مکملی برای آموزش سنتی و تعمیق فهم به ها باید به فناوری 

 تجربه واقعی عبادت.

 حفظ حریم خصوصی در مسائل مالی و شخصی (4-3

ائل مالی نظیر خمس، زکات یا ارث، ممکن است به ورود آموزش احکام فقهی مرتبط با مس 

سازی یا پردازش آوری، ذخیره اطلاعات حساس مالی یا شخصی مکلفین نیاز داشته باشد. جمع 

های مجازی، بدون تمهیدات امنیتی کافی، خطر افشا یا سوءاستفاده را این اطلاعات در محیط 

اد آسیب رساند. فقه اسلامی بر حرمت تجسس و تواند به حیثیت و اموال افر در پی دارد که می 

کند صیانت از اسرار مسلمانان تأکید دارد و هرگونه ضرر به مال یا آبروی مؤمن را نفی می 

در این حوزه   AR/VR(. از همین رو، اساس راهکارهای آموزشی  ۶۹۴، ص  ۱۳۹۲)خمینی،  
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شوند. استفاده از سناریوهای باید با حداکثر دقت نسبت به صیانت از اطلاعات کاربران طراحی  

جای درخواست اطلاعات واقعی، اولویت های نمونه برای آموزش محاسبات، به فرضی و داده 

داده  از  استفاده  ضرورت  صورت  در  بهره دارد.  حقیقی،  تکنیک های  از  پیشرفته گیری  های 

لاین بر روی سازی آفرمزنگاری و اطمینان از عدم دسترسی غیرمجاز به اطلاعات )مانند ذخیره 

دستگاه کاربر( ضروری است. این تدابیر امنیتی، در راستای دفع ضرر احتمالی و حفظ حریم 

 خصوصی و مالی افراد است.

 سازی محتوای حساس و مسائل اخلاقی شبیه (4-4

ویژه روابط زناشویی(، طهارت هایی چون احکام نکاح )به سازی مسائل حساس در حوزه شبیه 

یا   نیازمند )مانند کیفیت غسل  است  معاینه( که ممکن  نحوه  )مانند  پزشکی فقهی  استبراء( و 

کند. های جدی اخلاقی و فقهی مطرح می بازنمایی بدن انسان یا اعمال خصوصی باشند، چالش 

آموزشی، می  نیت  با  این موضوعات، حتی  فقه نمایش صریح  در  و عفت  حیا  اصل  با  تواند 

آمیز را فاده و گسترش محتوای نامناسب یا تحریک اسلامی در تعارض باشد و پتانسیل سوءاست 

، ۱، ج  ۱۳۸۴افزایش دهد. این وضعیت تنها در صورت عدم صدق ریبه جایز است )منتظری،  

 ها باید با رعایت حداکثر ملاحظات اخلاقی طراحی شوند: سازی ( و لذا شبیه ۱۷۷ص  

از مدل  استفاده  نمادین  الف(  یا  انتزاعی، شماتیک  واقع جای مدل به های  با های  گرایانه 

 جزئیات کامل.

ها یا جای نمایش صرف اندام ب( تمرکز بر فرآیندها، احکام و نکات اخلاقی مرتبط، به 

 اعمال.

ذی  و  خاص  مخاطبان  به  محتوا  نوع  این  به  دسترسی  کردن  محدود  )مانند ج(  صلاح 

 شده.های کنترل های مرتبط( در محیط دانشجویان رشته 

 سازی )حتی انتزاعی(.بر بعد نظری و چرایی احکام در کنار شبیه   د( تأکید 

( اخذ نظر کارشناسان فقهی و اخلاقی در تمامی مراحل تولید محتوا برای اطمینان از ه 

 رعایت موازین شرعی و پیشگیری از مفاسد احتمالی.

، ص ۱۹۹۶البته در رفع این چالش، قواعدی مانند الضرورات تبیح المحظورات )صدقی،  
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( نیز به اقتضای ۵۰۰ق، ص  ۱۴۲۵( و قاعدۀ الأهم و المهم عند التزاحم )مکارم شیرازی،  ۲۳۴

 توانند راهگشا باشند.موارد مختلف و به تشخیص فقها، می 

 انطباق با فتاوای مختلف و اجتهاد مستمر (4-5

ت نظر میان فقهای عظام در جزئیات برخی احکام فقهی )مانند تفاوت در جزئیاوجود اختلاف 

 AR/VRوضو یا نحوه قرائت در نماز(، چالشی برای تولید محتوای آموزشی واحد در محیط  

( ۵- ۴ق، صص  ۱۴۰۹باشد. در فقه امامیه، پیروی از فتوای مرجع تقلید واجب است )یزدی،  می 

و محتوایی که صرفا  بر اساس فتوای یک مرجع طراحی شده باشد، ممکن است برای مقلدین 

ستفاده نباشد و حتی موجب عمل خلاف تکلیف شرعی شود. بنابراین، مطابق مراجع دیگر قابل ا 

برنامه  امامیه،  فقه  در  تقلید  ساختار  به  توجه  ایده با  آموزشی  و های  انتخاب  امکان  باید  آل 

تواند با ارائه سازی احکام بر اساس فتاوای مراجع گوناگون را فراهم آورند. این امر می شبیه 

های قابل تنظیم بر اساس فتاوا محقق شود. علاوه بر ها یا پودمان سازی بیه های متعدد از ش نسخه 

این، فرآیند »اجتهاد مستمر« فقها و نظارت ایشان بر محتوای دیجیتال آموزشی، از انحرافات 

کند. همکاری نزدیک میان شرعی جلوگیری کرده و انطباق محتوا با آخرین فتاوا را تضمین می 

های تولید چنین ادهای فقهی برای تدوین استانداردها و دستورالعمل متخصصان فناوری و نه

 محتواهایی حیاتی است.

 گیری نتیجه (5

( VR( و واقعیت مجازی ) ARهای واقعیت افزوده ) این پژوهش نشان داد که استفاده از فناوری 

در آموزش عملی احکام فقهی، پتانسیل قابل توجهی برای ارتقای کیفیت و اثربخشی آموزش 

یافته  فناوری دارد.  این  که  است  آن  از  حاکی  می ها  به ها  آموزش توانند  در  مؤثری  طور 

موضوعات مختلف فقهی از عبادات و معاملات مورد استفاده قرار گیرند. این نتایج به سوال 

در آموزش فقه پاسخ   VRو    ARسنجی و اثربخشی استفاده از  اصلی پژوهش مبنی بر امکان 

 دهد.مثبت می 

ای  محدودیت با  با  پژوهش  حال،  تجربی ن  مطالعات  وجود  عدم  بود.  مواجه  نیز  هایی 
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گسترده در این زمینه، محدودیت منابع به زبان انگلیسی در حوزه آموزش فقه، و عدم دسترسی 

ها بودند. در ادامه ها از جمله این محدودیت به نظرات جامع فقها درباره استفاده از این فناوری 

 های کاربردی و پیشنهادات زیر را برای تحقیقات ارائه کرد:توان توصیه ی به نظر نویسنده م 

 های کاربردیتوصیه (5-1

برگزاری دوره  − مدرسان:  فقهی جهت آموزش  احکام  مدرسان  برای  آموزشی  های 

 در تدریس.  VRو   ARآشنایی با نحوه استفاده از  

ی آموزشی، و های متشکل از متخصصان فقه، فناور ای: ایجاد تیم رشته همکاری بین  −

 برای تولید محتوای آموزشی با کیفیت.  VRو    ARدهندگان  توسعه 

های پایلوت در مراکز آموزشی و ارزیابی دقیق نتایج پایلوت و ارزیابی: اجرای پروژه  −

 قبل از اجرای گسترده.

و   ARهای لازم برای استفاده از  استانداردسازی: تدوین استانداردها و دستورالعمل  −

VR    احکام فقهی با همکاری نهادهای دینی و آموزشی. در آموزش 

های لازم برای استفاده گسترده از گذاری در زیرساخت ها: سرمایه توسعه زیرساخت  −

 ها در مراکز آموزشی.این فناوری 

 پیشنهادات برای تحقیقات آینده (5-2

در   VRو    ARهای میدانی برای ارزیابی اثربخشی  مطالعات تجربی: انجام پژوهش  −

 های سنتی.کام فقهی در مقایسه با روش آموزش اح 

توسعه محتوا: طراحی و تولید محتوای آموزشی استاندارد برای موضوعات مختلف  −

 .VRو    ARفقهی با استفاده از 

ها های فقهی در مورد استفاده از این فناوری های فقهی: مطالعه دیدگاه بررسی جنبه  −

 استانداردهای لازم.در آموزش احکام شرعی و تدوین ضوابط و  

های فرهنگی در پذیرش و اثربخشی این فرهنگی: بررسی تأثیر تفاوت مطالعات بین  −

 ها در آموزش احکام فقهی در جوامع اسلامی مختلف.فناوری 
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با   VRو    ARهای آموزشی جامع برای تلفیق  های آموزشی: ارائه مدل توسعه مدل  −

ا روش  مجموع،  در  فقهی.  احکام  آموزش  سنتی  برای های  را  زمینه  پژوهش  ین 

فناوری تر و کاربردی مطالعات عمیق  از  استفاده  در حوزه  در آموزش تر  نوین  های 

 کند.علوم اسلامی فراهم می 
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