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 چکیده
های دیجیتال مبتنی بر مدل تحلیلی، به بررسی ابعاد فقهی و حقوقی درآمدزایی از بازی–پژوهش حاضر با رویکرد توصیفی

های مطالعه با تحلیل منابع فقهی امامیه، قوانین ایران و مستندات فنی بازیپردازد. این می "بازی برای کسب درآمد"
بازی، معیارهای مالیت و مشروعیت درآمدهای حاصل از آنها را تبیین کند. های درونشاخص، تلاش دارد ماهیت دارایی

اردادهای هوشمند قابل تملک و چین ایجاد و در قالب قرهای دیجیتال که بر بستر فناوری بلاکدهد آیتمنتایج نشان می
انتقال هستند، دارای منفعت عینی، قابلیت تملک مشروع و پذیرش عرفی بوده و بنابراین از منظر فقه امامیه و حقوق ایران، 

ای در مشروعیت کنندهنقش تعیین "بازی برای کسب درآمد" هایتوانند مال محسوب شوند. در عین حال، ساختار بازیمی
اند، مشروعیت شرعی و قانونی دارند، اما آن هایی که مبتنی بر مهارت و تلاش واقعی بازیکن طراحی شدهدارد؛ بازیدرآمد 

ها نامشروع و قمار بوده و درآمد حاصل از آنبندی در آنها غالب است، مصداق شبهها که عنصر شانس و شرطدسته از بازی
گذار را در تنظیم گذار و قانوناقتصادی، سیاست–حقوقی–چارچوب فقهی قابل پیگرد کیفری است. پژوهش حاضر با ارائه

ها، کند شفافیت الگوریتمکند و پیشنهاد میمقررات هوشمندانه و حمایت از حقوق کاربران در اقتصاد دیجیتال یاری می
 .ر گیردممیزی قراردادهای هوشمند و آموزش کاربران برای کاهش ریسک و تضمین مشروعیت مورد توجه قرا

 

 .چیندارایی دیجیتال، مالیت، قمار، فقه امامیه، حقوق ایران، بلاک(، P2E) بازی برای کسب درآمد: کلیدی گانواژه

 

 مقدمه (۱

 هیایبازی فنیی مستندات و تخصصی مقالات حقوقی، فقهی، منابع از استفاده با و تحلیلی–توصیفی روش به پژوهش، این
 هیاآن حقیوقی و فقهیی وضعیت ،1بازی برای کسب درآمد" هایبازی از واقعی هاینمونه تحلیل با و گرفته انجام دیجیتال
 و درآمد کسب سنتی هایشیوه روزمره، زندگی در اینترنت فزاینده نفوذ و دیجیتال هایفناوری گسترش با. است شده بررسی
 مالکییت مجیازی، داراییی همچون مفاهیمی دیجیتال، اقتصاد ظهور. اندشده بنیادین تحولات دستخوش اقتصادی تعاملات
 مییان، این در. (OECD, 2020, P. 12) است کرده حقوقی و اقتصادی ادبیات وارد را غیرمتمرکز بازارهای و دیجیتال،

                                                
1-Play-to-Earn (P2E) 
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 بیرای بسیتری بیه امیروزه شد،می شناخته سرگرمی برای ایوسیله عنوانبه عمدتاً گذشته در که دیجیتال هایبازی صنعت
 هیایبازی تحیول، ایین برجسیته نمودهیای از یکیی. است شده تبدیل اشتغال حتی و گذاریسرمایه اقتصادی، هایفعالیت
 ارتقیای هیا،مأموریت انجیام بیازی، در فعیال مشارکت طریق از دهدمی اجازه بازیکنان به که است (P2E) مدل با درآمدزا
 (.125 ، ص.2۰1۷ ،2سیوبلوم و هاماری) دکنن کسب واقعی درآمد دیجیتال، هایآیتم مالکیت یا مهارت
 و رمزارزهیا چیین،بلاک چیون نوینی هایفناوری واسطهبه و است درآمد کسب و رقابت سرگرمی، از ترکیبی (P2E) مدل
 هیا،آیتم تواننیدمی بازیکنان ها،بازی نوع این در. (51 ، ص.2۰22 ،4همکاران و ژائو) است گرفته شکل 3غیرمثلی هایتوکن

 ثانویه بازارهای در را هاآن و کنند تملک دیجیتال دارایی عنوانبه را بازیدرون هایتوکن یا مجازی هایزمین ها،شخصیت
 شیفا،، هادارایی این چین،بلاک بستر بر مالکیت ثبت دلیلبه. (5۹ ، ص. 2۰21 همکاران، و 5)نادینی نمایند فروش و خرید
 فعالییت مییان میرز رو،ایین از. دارند را جهان سراسر در کاربران میان آزاد مبادله قابلیت و اندجعل غیرقابل و رهگیری قابل
 فعالییت ییک سیطح بیه کنندهسیرگرم تجربیه ییک سطح از بازی و شده برداشته میان از فضا این در اقتصادی و تفریحی
 .(48 ص. 2۰22 همکاران، و 6)فانگ است یافته ارتقا عیارتمام اقتصادی
 پویا، اجتهاد نیازمند هاآن به پاسخ و کرده مواجه چالش با را سنتی حقوق و فقه مجازی، هایدارایی ظهور و فناوری تحولات
 با. (112 ، ص.2۰16 ،۷تاپسکات و )تاپسکات است اطلاعات فناوری دقیق درک و دیگر حقوقی هاینظام با تطبیقی تحلیل
 امامیه، فقه در. است آورده پدید را عمیقی حقوقی و فقهی هایچالش اقتصاد، و سرگرمی میان کمرنگ مرز همین حال، این

 و غرر فقدان عقد، عنوان صحت معامله، موضوع مشروعیت چون ضوابطی رعایت بر متوقف اقتصادی فعالیت هر مشروعیت
 است این اساسی پرسش نخستین منظر، این از. (45 ، ص.13۹8 )موسوی، است معاوضه و بیع صحت شرایط رعایت و قمار،
 زییرا خییر  ییا شوندمی محسوب مال – شانمجازی و غیرمادی ماهیت وجود با – هابازی درون دیجیتال هایآیتم آیا که
 ایین از مجازی هایدارایی اگر. است پذیریعر، و مشروع، تملک قابلیت حلال، عقلایی نفع وجود بر مبتنی فقه، در مالیت
 صیورت، این غیر در اما دانست؛ اجاره یا صلح بیع، مانند معاملات احکام مشمول را هاآن توانمی باشند، برخوردار هاویژگی
 .است اعتبار فاقد فقهی منظر از هاآن معامله

 کیاربران ،(P2E) هیایبازی از بسییاری در. است قمارشبه یا قمار منظر از هابازی این درآمدزایی ماهیت بررسی دوم، نکته
 و شانس به گاه نیز بازی نتیجه و هستند مالی پرداخت از ناگزیر موفقیت، شانس افزایش یا ابزارها خرید بازی، به ورود برای

 قمار اسلامی، فقه. دارد وجود غرری معاملات یا قمار فقهی عنوان با انطباق امکان حالتی، چنین در. است وابسته احتمالات
 اخلاقیی و عقلایی موازین پایه بر را آن تحریم و دانسته ضابطهبی ریسک ترویج و مال اتلا، حرام، لهو بارز مصادیق از را

 مهیارت بیر مبتنیی درآمدزا هایبازی اقتصادی مدل آیا اینکه بررسی رو،ازاین. (۷8 ، ص.13۹۹ )رضایی، است کرده استوار
 .دارد آن فقهی مشروعیت در کنندهتعیین نقشی شانس، یا است

 از صیریح تعریفیی هنیوز گیذارقانون. نیست روشن دیجیتال معاملات و هادارایی نوع این وضعیت نیز ایران حقوقی نظام در
 ندارد وجود رمزارزی بازارهای و بازیدرون معاملات برای خاصی مقررات و نکرده ارائه «دیجیتال ارز» یا «مجازی دارایی»

                                                
2-Hamari & Sjöblom  

3 -NFTs 

4 -Zhao et al. 

5 -Nadini et al. 

6 -Fang et al. 

7 -Tapscott & Tapscott 



 

 

 حقوقی اقتصادی، هایآسیب معرض در را جوانان و نوجوانان ویژهبه کاربران شفا،، مقررات وجود عدم. (52 :14۰۰ )کاتب،
 تحلیل تا شده موجب مالی هایانگیزه و رقابت شانس، مهارت، نقش نظر از هابازی ساختاری تفاوت. است داده قرار روانی و

 (.236، ص. 2۰2۰، 8هاماری) باشد ضروری بازی هر برای ویژه شرعی حکم و مصداقی
 اشیاره غیرمجیاز معیاملات یا رمزارزها استخراج مانند مباحثی به پراکنده صورتبه هانامهآیین و هانامهبخش برخی در تنها 
 خیأ این. دارد وجود قانونی سکوت دارند، توأمان اقتصادی و تفریحی ایجنبه که (P2E) هایبازی مورد در اما است، شده
 نوجوانان عمدتاً کاربران کهآن ویژهبه است؛ شده هابازی طراحان و گذارانسرمایه کاربران، برای مبهمی وضعیت بروز موجب
 .نیستند برخوردار هافعالیت این مالی و حقوقی خطرات به نسبت کافی آگاهی از که هستند جوانانی و

 نگیاهی نیازمنید هیابازی در دیجیتیال هیایدارایی اقتصادی کارکرد و مشروعیت مالکیت، بررسی حقوقی، و فقهی منظر از
 در امیا اسیت؛ گرفتیه شکل محسوس مال و منفعت عین، چون مفاهیمی بر مبتنی سنتی، معاملات فقه. است ایرشتهمیان
 هایشیبکه و شیدهرمزنگاری هیایداده بستر بر تنها و اندمادی وجود فاقد که هستیم روروبه هاییپدیده با دیجیتال، فضای

 :شودمی مطرح قبیل این از هاییپرسش نتیجه، در. اندتعریف قابل غیرمتمرکز

 شود می محسوب واقعی مالکیت فقهی نظر از دیجیتال، رمز یا داده مالکیت آیا •

 است  کافی مالیت احراز برای کاربران، تقاضای بر مبتنی اعتباری ارزش آیا •

 نه  یا است قمار مصداق اند،احتمالی باخت و برد متضمن که هاییبازی در مشارکت آیا و •

 برخی. هستند (P2E) هایبازی بازار دهیسامان برای مقرراتی تدوین حال در کشورها از بسیاری نیز، المللیبین عرصه در
 تنظیم "معاملهقابل مجازی هایدارایی" قالب در دیگر برخی و "دیجیتال خُرد اقتصاد" چارچوب در را هابازی این کشورها
 آن فقهیی ادبیات و است ابتدایی مراحل در هنوز پدیده این بررسی ایران، در ویژهبه و اسلام جهان در حال، این با. اندکرده
 .باشدمی مجازی فضای و فناوری فقه کلی مباحث به محدود

. کنید تبیین را پدیده این مختلف ابعاد ایران، حقوقی اصول و امامیه فقه اصیل منابع بر تکیه با تا است آن بر حاضر پژوهش
 :جمله از است بنیادین هاییپرسش به پاسخ پی در تحقیق این

 آیند می شماربه «مال» امامیه فقه منظر از هابازی درون دیجیتال هایدارایی آیا •

 معیاملات و قمیار عنوان مشمول یا است سازگار معاملات فقهی اصول با (P2E) هایبازی در درآمدزایی سازوکار آیا •
 شود می باطل

 شود  رعایت باید هادارایی این به مربوط معاملات مشروعیت برای شرایطی چه مالیت، احراز صورت در •

 گیرد  قرار حوزه این هوشمندانه گریتنظیم مبنای تواندمی فقهی یا حقوقی چارچوب چه نهایتاً، و •

 

 :است تازگی و نوآوری دارای جهت چند از تحقیق این

 Axie ماننید هیاییبازی ظهیور بیا ویژهبیه بعید، بیه 2۰1۹ سیال از (P2E) هیایبازی پدیده :نوظهور موضوع (1

Infinity، است شناسایی ابتدایی مراحل در هنوز ایران در و گرفته قرار جهانی توجه مورد. 

 و فنیاوری، حقیوق معاملات، فقه حوزه سه تلفیقی، صورتبه بار نخستین برای پژوهش این :ایرشتهمیان رویکرد (2
 .گیردمی کاربه پدیده این تحلیل در را دیجیتال اقتصاد
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 هاینمونیه حقیوقی–فقهیی تحلییل به تحقیق این پیشین، نظری هایپژوهش برخلا، :عینی مصادیق بر تمرکز (3
 .بردمی بهره هاآن درون معاملات ماهیت تشخیص برای فنی هایداده از و پرداخته (P2E) هایبازی از واقعی

 اقتصیاد بیه بخشییمشروعیت و هوشیمندانه گیریتنظیم بیرای مبنیایی توانیدمی پژوهش نتایج :سیاستی کارکرد (4
 .باشد ایران در دیجیتال هایبازی

 اند،پرداخته رمزارزها و دیجیتال هایدارایی حقوقی یا فقهی ابعاد به محدود صورتبه داخلی پژوهش چند اخیر، هایسال در
 (،13۹8) موسوی: از اندعبارت مرتبط آثار ترینمهم. است یافته اختصاص (P2E) هایبازی به مستقیماً ایمطالعه کمتر اما
 هیایدارایی در مالییت معییار و الکترونیکیی مبیادلات مشیروعیت بررسیی به ،«مجازی فضای در معاملات فقه» مقاله در

 شرعی، مفسده نبود صورت در باشد، عقلایی ارزش دارای که دیجیتال رمز یا داده هر که گیردمی نتیجه و پرداخته غیرعینی
 مییان تمیایز ،"امامییه فقیه منظیر از ایرایانیه هایبازی و قمار" پژوهش در (،13۹۹) رضایی. شود محسوب مال تواندمی
 بر مبتنی مالی باخت و برد آن در که داندمی محدود مواردی به را قمار و کرده تبیین را شانس و مهارت بر مبتنی هایبازی
 ارزهیای دربیاره صریح گذاریقانون نبود به ،"ایران در رمزارزها حقوق" کتاب در (،14۰۰) کاتب. باشد بندیشرط و احتمال
. اعتبارند قابل ربا، یا قمار بر شمول عدم و مالیت احراز صورت در رمزارزی، معاملات که کندمی تأکید و کرده اشاره دیجیتال
 بیه را دیجیتیال هیایداده بیر مالکییت ،"مجیازی هایدارایی مالکیت حقوقی تحلیل" مقاله در (،14۰2) احمدی و حسینی
 .کنندمی تأکید حوزه این در هوشمندانه گریتنظیم لزوم بر و شناخته رسمیت

. است گرفته صورت دیجیتال مالکیت و بازی،درون اقتصاد ،(P2E) هایبازی درباره متعددی تحقیقات المللی،بین سطح در
 "۹هیاچیین در بازیاقتصاد مبتنی بیر بلاک"در پژوهشی با عنوان  (2۰22)ژائو و همکاران  :از اندعبارت مهم منابع از برخی

های های دیجیتال تحلیل کرده و چالشچین را در ایجاد اقتصادهای خودمختار و غیرمتمرکز درون بازینقش فناوری بلاک
در پیژوهش خیود بیا عنیوان  (2۰22)فانیگ و همکیاران . انیدحقوقی و نظارتی ناشی از این ساختار را مورد توجه قرار داده

های حقوقی ملی پرداخته های مجازی و نظامه تحلیل رابطه میان داراییب "1۰های مجازی و حقوق در جهان واقعیدارایی"
ن نادینی و همکارا. رودتدریج از میان میهای تفریحی و اقتصادی در فضای دیجیتال بهاند که مرز میان فعالیتو تأکید کرده

هیای غیرمثلیی را ار مالکییت داراییسیاخت "11های غیرمثلییبوم توکنبرداری از زیستنقشه"ای با عنوان در مقاله (2۰21)
هیای حقیوقی اند که بیا نظامرا پدید آورده "مالکیت دیجیتال"ها مفهوم جدیدی از NFTدهند که بررسی کرده و نشان می

بیه  ،"12هیای دیجیتیالدرآمدزایی از بازی"ای با عنوان در مقاله (،2۰1۷) هاماری و سیوبلوم. های بنیادین داردسنتی تفاوت
را یکی از اشکال نوین  "(P2E) بازی برای کسب درآمد"اند و مدل های آنلاین پرداختهبررسی سازوکارهای اقتصادی بازی
کنند که در آن، بازیکنان از طریق مشارکت فعال در بازی و کسب مهارت، بیه منیافع انگیزش اقتصادی کاربران معرفی می

به تشیریح مبیانی نظیری  "13چینانقلاب بلاک"در کتاب خود با عنوان  (2۰16)تاپسکات و تاپسکات . یابندمالی دست می
توانید سیاختار سینتی مالکییت و مبادلیه اقتصیادی را چیین میکنند که فناوری بلاکاقتصاد غیرمتمرکز پرداخته و بیان می

 .دگیری الگوهای جدیدی از اعتماد و ارزش در فضای دیجیتال شوساز شکلدگرگون ساخته و زمینه

                                                
9 - Blockchain-based Game Economy 

10 -Virtual Assets and Real-World Law 

11 -Mapping the NFT Ecosystem 

12 -Monetization of Digital Games 

13 -Blockchain Revolution 



 

 

تمرکز دارند، اما بررسی فقهی یا تطبیقی بیا  (P2E)های های اقتصادی، فناورانه و نهادی بازیاین مطالعات عمدتاً بر جنبه
 .شودها دیده نمیهای اسلامی در آننظام

زمان از منظر صورت همرا به (P2E)های دیجیتال با وجود این مطالعات، تاکنون پژوهشی جامع که مدل درآمدزایی از بازی
 .فقه امامیه و حقوق ایران بررسی کند، منتشر نشده است

 :تبیین کرد اجتماعی–توان در سه بعد فقهی، حقوقی و اقتصادیاهمیت این موضوع را می

در فقیه . انداططور مستقیم با مفاهیمی همچون مالیت، معاوضه، قمار و غرر در ارتبهای دیجیتال درآمدزا بهبازی: بعد فقهی
های غیرمادی، هنوز به بلوغ نرسیده و نیازمند بازخوانی اصول و قواعید سینتی در امامیه، تحلیل این مفاهیم در زمینه دارایی

 .های نو استپرتو فناوری

و هیای دیجیتیال، موجیب سیردرگمی محیاکم های درآمیدزا و داراییگذاری در حوزه رمزارزها، بازیخأ قانون: بعد حقوقی
تواند مبنای نظری برای تدوین قوانین شفا، و هماهنگ بیا میوازین شیرعی فیراهم پژوهش حاضر می. کاربران شده است

 .آورد

توانید بیه ویژه در میان نسیل جیوان، ایین حیوزه میهای آنلاین، بهبا رشد روزافزون کاربران بازیاجتماعی: –بعد اقتصادی
شرطی که چارچوب فقهی و قانونی آن مشخص تصاد خُرد دیجیتال تبدیل شود؛ بهزایی، کارآفرینی و اقبستری برای اشتغال
 .و مشروع باشد

ها از طریق مطالعه منیابع فقهیی )از جملیه مکاسیب شییخ انصیاری، است و داده تحلیلی–صورت توصیفیروش تحقیق به
گیردآوری ( P2E)های شیاخص نی بازیالمللی و تحلیل فتحریرالوسیله، و جواهرالکلام(، متون حقوقی، مقالات علمی بین

سیاز تیدوین مقیررات روشین و تواند ضمن ارتقای آگاهی کاربران و طراحان بیازی، زمینهنتایج این پژوهش می. شده است
های ملیی در حیوزه تواند در تدوین سیاسیتهای تحقیق میهمچنین، یافته. متناسب با موازین شرعی و حقوقی ایران باشد

 .گری فضای مجازی مورد استفاده قرار گیردو تنظیماقتصاد دیجیتال 

کند؛ اجتهادی که نیه در های نوظهور تأکید میدر نهایت، این پژوهش بر ضرورت اجتهاد پویا و تطبیقی در مواجهه با پدیده
تنهیا از رهگیذر . های جدید شودتوجه به اصول و مبانی فقه امامیه، تسلیم واقعیتهای سنتی محدود بماند و نه بیچارچوب

های نوین درآمدزا توان ضمن حفظ اصالت فقه اسلامی، پاسخگوی نیازهای روز اقتصاد دیجیتال و بازیچنین رویکردی می
 .بود
 

 پژوهش نظری چارچوب و مبانی( ۲

 نظری مبانی (۲-۱

 اقتصادی تعاملات نوین ارکان از یکی عنوانبه دیجیتال اقتصاد ظهور ساززمینه ارتباطی، و اطلاعاتی هایفناوری در تحول
 میدل. رودمی شماربه اقتصاد این نمودهای ترینمهم از دیجیتال هایبازی صنعت میان، این در. است شده معاصر جهان در
 در فعیال مشیارکت طرییق از کیاربران آن در که است اقتصادی نوین الگوهای از اینمونه (P2E) درآمد کسب برای بازی
 کیه هیادارایی ایین. (42 ، ص.2۰1۷ سیوبلوم، و )هاماری پردازندمی رمزارزها یا دیجیتال هایدارایی کسب به بازی، محیط
 مییان مرز تدریجبه و دارند را واقعی پول به تبدیل و فروش خرید، قابلیت شوند،می ایجاد چینبلاک فناوری بستر بر معمولاً
 .(8۷، ص. 2۰22 همکاران، و )فانگ اندبرداشته میان از را تجارت و کار سرگرمی،



 

 

 از بلکیه فیزیکی، تولید طریق از نه ارزش آن در که است دیجیتال مشارکتی اقتصاد از مصداقی مدل این اقتصادی، منظر از
 هیاییچالش بیا هاییفعالیت چنین حقوق، و فقه دیدگاه از حال، این با. گیردمی شکل هاداده تبادل و کاربران تعامل طریق
 .اندمواجه قراردادها صحت و غرر یا قمار وجود معامله، ماهیت مال، مشروعیت چون

 موضوع که باورند این بر فقیهان. است "صحیح عقد" و "حلال مال" وجود به منوط دادوستد هر مشروعیت امامیه، فقه در
 )انصیاری، بپیذیرد "میال" عنوانبه را آن نیز عر، و باشد مشروع تملک قابلیت و حلال عقلایی منفعت دارای باید معامله
 آیا که است آن (P2E) هایبازی زمینه در بنیادین پرسش رو، این از. (54ص ،2ج ق:1415 خمینی، امام ؛23ص ،1ج تا:بی
 .خیر یا شوند تلقی «مال» مصداق توانندمی -هاNFT و هاتوکن مانند- بازیدرون دیجیتال هایدارایی

 ماهییت اگیر- باشید مبادله قابلیت و اقتصادی ارزش دارای عر، در که چیزی هر که باورند این بر معاصر فقیهان از برخی
 هایدارایی چون که معتقدند دیگر گروهی مقابل، در. (61 :13۹8 موسوی،) شود محسوب مال تواندمی -باشد نداشته مادی
 .(۷4، ص. 13۹۹ )رضایی، است روروبه تردید با هاآن در مالیت تحقق نیستند، فیزیکی و عینی وجود دارای مجازی

 بازی نوع هر را قمار فقها. است دیجیتال هایبازی با مرتبط فقهی مباحث ترینمهم از قمارشبه یا قمار عنصر دیگر، سوی از
 این بر. (2۹1.ص ،3ج ق:1412 ثانی، )شهید است تصاد، و شانس پایه بر آن نتیجه که انددانسته مالی بندیشرط بر مبتنی
 مشیمول هاییبازی چنین گیرد، انجام باخت یا برد احتمال پایه بر مالی دریافت و پرداخت( P2E) هایبازی در اگر اساس،
 ایین باشید، بیازیکن واقعیی مشارکت و مهارت تلاش، پایه بر زیان و سود که صورتی در اما. بود خواهند باطل و قمار حکم
 .گردد تلقی مشروع تواندمی فعالیت

 حیال، ایین بیا. اسیت نکرده اتخاذ شفا، موضع رمزارزها و دیجیتال هایدارایی به نسبت هنوز ایران قوانین حقوقی، بُعد در
 محسوب مال تواندمی باشد، شخص به اختصاص قابلیت و اقتصادی ارزش دارای که چیزی هر" مدنی، قانون 12 ماده طبق
 نییز حقیوقی منظیر از را هاآن توانمی بازی،درون هایدارایی برای مبادله قابلیت و ارزش احراز صورت در بنابراین،. "شود
 .(52 ، ص.14۰۰ )کاتب، آورد شماربه دیجیتال مال نوعی

 تغیییر غیرقابیل ثبیت بیا فناوری این. دارد دیجیتال هایدارایی به اعتباربخشی در کلیدی نقش چینبلاک فناوری، منظر از
 دیگیر، سیوی از. (1۰4 ، ص.2۰22 همکیاران، و )ژائیو سیازدمی فیراهم را غیرمتمرکیز و شیفا، مالکییت امکیان ها،داده

 از متمایزی هایویژگی که اندشده "دیجیتال مالکیت" از نوعی ظهور موجب ها NFT که اندداده نشان اخیر هایپژوهش
 اقتصیادهای گیریشیکل بیرای بسیتری هیافناوری این واقع، در. (5۹ ، ص.2۰21 همکاران، و )نادینی دارند سنتی مالکیت
 و )تاپسیکات نیدارد روشنی چارچوب آن برای هنوز موجود فقهی و حقوقی نظام که اندکرده فراهم هابازی درون خودمختار
 .(112، ص. 2۰16 تاپسکات،

 :است استوار اصلی محور سه بر پژوهش این نظری مبانی بنابراین،

 امامیه؛ فقه اساس بر معامله مشروعیت و مالیت فقهی مبانی -1
 ایران؛ حقوق در الکترونیکی قراردادهای و دیجیتال هایدارایی حقوقی مبانی -2

 .ارزش ایجاد در چینبلاک فناوری نقش و (P2E) مدل فناورانه و اقتصادی مبانی -3

 

 مبانی فقهی مالیت و مشروعیت معاملات دیجیتال بر اساس فقه امامیه .۱



 

 

است، یعنی عوض معامله باید چییزی باشید کیه از  (مشروعیت هر معامله، مالیت )مَلّیتَدر فقه امامیه، نخستین شرط برای 
کنند که مالکیت عرفی بر دارایی شیرط بیان می (2۰16) 1محسوب شود. تاپسکات و تاپسکات« مال»حیث عرفی و شرعی 

ها باید از حییث NFT چینی یابلاکهای هایی مانند توکن، دارایی(P2E) ضروری برای تحقق مال شرعی است. در مدل
وانتقال واجد وضعیت مال باشند تا بتوان آنها را در چارچوب معامله فقهی پذیرفت. این سیاال ماهیت اقتصادی و قابلیت نقل

، که تنها به صورت کد ذخیره شده و فاقد جسم مادی NFTدر فقه امامیه مطرح است که آیا یک دارایی دیجیتال مانند یک
 .(112، ص. 2۰16، تاپسکات و تاپسکات) ایط لازم برای مالیت را دارد یا خیراست، شر

هیای است، زیرا در بسیاری از بازی (مربوط به غرر )عدم اطمینان P2E های مدلدر تحلیل فقهی اسلامی، یکی از چالش
بینی اسیت. در اصیول فقیه پیش اند که ارزش آنها نوسانی و غیرقابلها به شکلی طراحی شدهها یا توکنچینی پاداشبلاک

ای که در آن ریسک نامتعار، وجود داشته باشد، ممکن است باطیل جواز معامله منوط بر اجتناب از غرر شدید است؛ معامله
ساختار یافته باشد کیه ریسیک  2شناخته شود. از دید فقه امامیه، اگر توکن یا دارایی بازی به شکلی در طراحی اقتصاد بازی

 .تواند از منظر شرعی محل اشکال باشدمی P2E احتمال زیان زیاد برای بازیکنان ایجاد کند، آن بخش از مدل نابهنجار و

هیایی دارنید کیه دهند، ویژگیرا تشکیل می E 2Pکه زیرساخت 3چین و قراردادهای هوشمنداز سوی دیگر، فناوری بلاک
تواند در کیاهش ابهیام )غَیرَر( چین میشدگی بلاکذیری و توزیعرسند. شفافیّت، تغییرناپبرای فقه اسلامی مثبت به نظر می

میروری  " شیوند؛ میثلاً در مقالیههای فنی تأییید میکمک کند و اطمینان برای طرفین فراهم آورد. این مزایا فقهی با داده
فراهم کردن شفافیت، چین، از طریق شده که بلاک " Earn)-to-(Play 4های بازی برای کسب درآمدمند بر پروژهنظام

 ,Yu, Zhang, Chen & Fang) تواند ریسک را کاهش دهدمحور، میحاکمیت غیرمتمرکز و ساختار اقتصادی توکن

2022.) 
خواهد یا هد، اصلی است: آیا بازیکن صرفاً سرگرمی می (یک نکته بسیار مهم در فقه امامیه، نیت معامله و مقصود )غرض

را با معاملات تجاری مقایسه کرد. از نظر فقهیی،  P2E توان مدلصلی کسب درآمد باشد، میاو کسب درآمد  اگر انگیزه ا
مثلاً با مشارکت اقتصادی عادلانه، بدون بهره -مهم است که درآمد به شکل مشروع و مطابق با اصول اسلامی به دست آید 

اند کیه اگیر سیاختار ه اسلامی دیجیتال نشان دادههای معاصر در فق)ربا(، و بدون قمار )میسر(. در این زمینه، برخی پژوهش
ای طراحی شود که درآمدها بر اساس مشارکت و اشتراک ریسک باشد، ممکن اسیت بیا شیریعت توکنومیکس بازی به گونه

 (.Islamic Finance and Digital Currencies عنوان مثال: نوشتارهای فقهی درسازگار باشد )به

ها و نوسانات بازار باید مد نظر قرار گییرد. از منظیر فقیه امامییه، اگیر امون ثبات ارزش توکنهمچنین، ملاحظات فقهی پیر
بندی تلقی شود، که از منظر شریعت تواند به شکلی شبه قمار یا شرطها به شدت نوسان داشته باشد، معامله میارزش توکن

در  (NFT) هیای غیرقابیل تعیوی نیومیکس توکنارزیابی و میدیریت توک" ممنوع است. در ادبیات فنی، پژوهشی مانند
هایی مثیل چگونه بیا اسیتفاده از مکانیسیم E 2Pدهد که طراحان بازینشان می  "5چینی مبتنی بر بازیهای بلاکشبکه
 & Kim, Kim) توانند تورم تیوکن و نوسیانات بیازار را کنتیرل کننیدمی ۷های جبرانو عرضه توکن  6NFTسوزاندن

                                                
1 - Tapscott, D., & Tapscott, A. 

2  -Tokenomics 

3  -Smart Contracts 

4 - SoK: Play-to-Earn Projects beschrieben 

5 - Evaluating and Managing Tokenomics for Non-Fungible Tokens in Game-Based Blockchain Networks 

6 - Burn 

7 - compensation token 



 

 

Park, 2023 .)تواند به مشروعیت بیشتر معاملات کمک کند، چیرا مند اقتصادی میهای هوشدید فقهی، این طراحی از
 .کندپذیر میتر ارزش را امکاندهد و توزیع منصفانهکه احتمال ضرر غیرمنتظره را کاهش می

که طراحی اقتصیادی بیازی دارای پتانسیل مشروعیت است، اما مشروط بر آن P2E مدلبندی، از منظر فقه امامیه، در جمع
ای باشد که معیارهای فقهی مالیت، اجتناب از غرر، نیت مشیروع و ثبیات چینی آن به گونه)توکنومیکس( و زیرساخت بلاک
عبارت دیگر، مشروعیت فقهی این مدل نه ذاتی است و نه مطلق، بلکه بستگی به شرایط فنی معقول ارزش را تأمین کند. به

زبان دست اول ماننید مقیالات شود نویسنده از منابع فنی انگلیسیی تقویت استدلال مقاله، پیشنهاد میو اقتصادی دارد. برا
بهره گیرد تا تحلیل فقهی را  ( Kim et al, 2023 ؛ Yu et al, 2022 و توکنومیکس )مانند P2E مند در حوزهنظام

 .ندچین پشتیبانی کتر از ساختار فنی مدل مبتنی بر بلاکبا درک دقیق

 

 ایرانهای دیجیتال و قراردادهای الکترونیکی در حقوق مبانی حقوقی دارایی .۲

رو هسیتند، زییرا چیارچوب های حقوقی جیدی روبیهها با چالشهای دیجیتال مانند رمزارزها و توکندر حقوق ایران، دارایی
پیول "اشاره کرده و آن را در قالب « رمزپول»( به 14۰2قانونی منسجمی برای آنها وجود ندارد. قانون جدید بانک مرکزی )

های غیرمتمرکز های دیجیتال دیگر )مانند توکنضعیت حقوقی بسیاری از داراییکند، اما وتعریف می "شدهرقومی رمزنگاری
(. برخی پژوهشگران نیز معتقدند که نظام حقوقی اییران فاقید 12: ص. 14۰1زادگان، همچنان مبهم است )نجات (NFTیا

ها ضرورت دارد قانونی این دارایی وانتقال رمزارزها است و تدوین قوانین جدید برای تنظیم رفتارمقررات کافی در زمینه نقل
 .(45: ص. 14۰۰)قاسمی، 

را  "1پییامداده"اسیت کیه  1382یکی از مبانی حقوقی مهم در قراردادهای الکترونیکی، قانون تجارت الکترونیکی مصیوب 
ردادهای هوشمند را کند و بدین ترتیب، اعتبار قانونی اسناد و قراردادهای دیجیتال از جمله قرامعادل نوشته حقوقی تلقی می

چین (. این قانون امکان انعقاد قراردادهای الکترونیکی در بستر بلاک8: ص. 1382کند )قانون تجارت الکترونیکی، تأمین می
 .(3۰: ص. 14۰1زادگان، آورد )نجاتهای دیجیتال را فراهم میو سایر سامانه

اند. صحت و اعتبار این قراردادها باید با ارکان عقید از یی مواجههابا این حال، قراردادهای هوشمند در حقوق ایران با چالش
: 14۰1زادگان، قانون مدنی؛ نجات 1۹۰جمله قصد و رضا، اهلیت طرفین، موضوع معین و جهت مشروع سنجیده شود )ماده 

تی بررسیی شیوند و اند که قراردادهای هوشمند باید همانند عقود سین(. پژوهشگران فقهی و حقوقی نیز تأکید کرده15ص. 
 .(32: ص. 14۰1زادگان، تحقق ارکان عقد در بستر دیجیتال اثبات شود )نجات

المللیی نشیان داده مسئله امضای دیجیتال و مشروعیت آن نیز اهمیت زیادی دارد. تطبیق قوانین ایران با استانداردهای بین
(. همچنین، در 21: ص. 13۹8را تضمین کند )محمدی، تواند اعتبار حقوقی قراردادهای هوشمند که امضای الکترونیکی می

المللیی از نکیات های حل اخیتلا، بینقراردادهایی که طرفین در کشورهای مختلف قرار دارند، انتخاب قانون حاکم و رویه
 .(1۰: ص. 13۹۹مهم حقوقی است )کاظمی، 

های امنیتی باشند کیه مسیئولیت یا نقصحقوقی، قراردادهای هوشمند ممکن است شامل خطاهای کدنویسی -از منظر فنی
سازی دقیق، قرارداد هوشمند ممکن است اند که بدون تأیید رسمی و مدلکند. مطالعات نشان دادهحقوقی آنها را پیچیده می
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چیین و خیارج از بلاکهیای ترکیبیی بیین اجیرای درونحل(. همچنیین، راه5: ص. 14۰۰به درستی عمل نکند )قاسیمی، 
 .(8: ص. 14۰1زادگان، توانند مشکلات اجرایی را کاهش دهند )نجاتچین میبلاک

 
 
 

 چین در خلق ارزشو نقش فناوری بلاک( P2E) مبانی اقتصادی و فناورانه مدل .۳

تنها سیرگرم کردن نیهکند تیا بیا بیازیهای جدید اقتصاد بازی است که بازیکنان را تشویق مییکی از شکل (P2E) مدل
های درون توانند از طریق انجام فعالیت(. در این مدل، بازیکنان می5 : ص.14۰2نیز کسب کنند )موسوی، شوند، بلکه درآمد 

(. 3 : ص.14۰2فرد، دریافت کنند )تمیمی NFT های دیجیتال یاآوری آیتم یا ارتقا شخصیت، توکنبازی مثل مبارزه، جمع
عنوان کند و تعامل کیاربران را بیهلی نوآورانه ایجاد ارزش میو گیمینگ، به شک 1این مدل اقتصادی، با ترکیب عناصر مالی
 (.۷ : ص.14۰1سرمایه، گیرد )خانهمحرک رشد اکوسیستم در نظر می
دهی و گیردش ، طراحی توکنومیکس )اقتصاد توکن( است؛ یعنی چگونگی عرضه، پاداشP2Eیکی از ارکان اقتصادی مدل
شود عنوان پاداش به بازیکنان داده میها توکن بومی وجود دارد که بهبرخی بازیطور مثال، در توکن در اکوسیستم بازی. به

(. امیا اگیر 4 : ص.14۰2فیرد، تواند برای خرید آییتم ییا تبیدیل بیه ارز دیجیتیال دیگیر اسیتفاده شیود )تمیمیو سپس می
دهید و بیه ناپاییداری اهش میدرستی طراحی نشود، امکان تورم شدید توکن وجود دارد کیه ارزش آن را کیتوکنومیکس به

های در شیبکه( NFT) هیای غیرقابیل تعیوی ارزیابی و میدیریت توکنیومیکس توکن" . در مقالهشوداقتصادی منجر می
توان می ها و ایجاد توکن جبرانیNFT سوزاندن دهند با ترکیب مکانیسممحققان پیشنهاد می "چینی مبتنی بر بازیبلاک

 (.Kim, Kim & Park, 2023) تورم توکن را مدیریت کرد
 هیایی مثیل، نقش کلیدی در ایجاد مالکیت واقعیی دیجیتیال دارد. داراییP2E عنوان زیربنای مدلچین بهفناوری بلاک

NFTسیرمایه، صورت شفا، و غیرقابل تغییر قابل ردییابی اسیت )خانهها بهشوند و مالکیت آنچین ثبت میها روی بلاک
توانند های درون بازی واقعاً ارزش دارند و میشود که داراییت باعث افزایش اطمینان کاربران می(. این شفافی8 : ص.14۰1

دهی به بازیکنیان را چین امکان اجرای خودکار پاداشمعامله شوند یا نگهداری شوند. بعلاوه، قراردادهای هوشمند در بلاک
 .( Kim et al., 2023) شوداقتصادی بازی میها و تسهیل جریان کنند، که منجر به کاهش واسطهفراهم می

های مالی نقشی اساسی دارنید، امیا بیرای پاییداری دهد که انگیزهچینی نشان میهای بلاکتحلیل رفتار بازیکنان در بازی
" 2چینییهیای بلاکبه سیوی درک رفتیار بازیکنیان در بازی " پلی اهمیت زیادی دارد. در مطالعهبلندمدت، طراحی گیمی

گذاری بالا یا تعامل مکرر( اکوسیستم را مشاهده شده است که تعداد زیادی از بازیکنان با فعالیت اقتصادی زیاد )مثل سرمایه
(. ,2022Jiang, Min, Fan & Tao) کنندها ترک بازی میدارند، اما در دوره نزول بازار مالی، بسیاری از آننگه می

بر پاداش مالی تکیه کند، خطر ناپایداری بالایی دارد و نییاز بیه طراحیی میاثرتر  تنها P2E دهد که اگر مدلاین نشان می
 .محور وجود داردهای غیرفائدتوکنومیکس و انگیزه

های مهمیی نییز دارد. پتانسیل بزرگی برای ایجاد جریان درآمدی جدید و مشارکت کاربر دارد، اما چالش P2E اگرچه مدل
: 14۰3ها است که ممکن اسیت بازیکنیان را از مشیارکت منصیر، کنید )بخیت، ش توکنها، نوسان ارزیکی از این چالش
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غیرپایدار است و وابستگی بیش  P2E هایاند که مدل اقتصادی بازی(. علاوه بر این، برخی تحلیلگران هشدار داده1۰ ص.
از سیوی دیگیر، (.  Bitport, 2023: p4) تواند به سازوکار شبیه پیونزی منجیر شیوداز حد به ورود بازیکنان جدید می

و « سوزاندن توکن»تر توکنومیکس، از جمله مکانیسم اند که با طراحی پیچیدهپیشنهاد داده 1کیم و همکاران محققانی مانند
به این بسیتگی دارد  P2E آینده مدل(. Kim et al., 2023) توان پایداری اقتصادی را افزایش دادکنترل نقدینگی، می

چین را بیه عنیوان بسیتر مدت و ارزش بلندمدت تعادل برقرار کنند و بلاکان بتوانند بین انگیزه مالی کوتاهدهندگکه توسعه
 .کار گیرنددهندگان بهخلق ارزش واقعی برای بازیکنان و توسعه

 

 پژوهش نظری چارچوب (۲-۲

 بُعید سیه میان روابط تبیین دنبالبه و شده تنظیم اقتصادی–حقوقی–فقهی تلفیقی رویکرد با حاضر تحقیق نظری چارچوب
 .است فناوری و مالکیت مشروعیت، اصلی

 

 فقهی عدب الف(

 :است مبتنی رکن سه بر اقتصادی فعالیت مشروعیت امامیه، فقه در
 ،(عقلایی منفعت و )مالیت معامله موضوع مشروعیت -1
 ،(...و اجاره صلح، )بیع، قبول و ایجاب یا عقد صحت -2
 .(2۹3. ص ،3ج ق:1412 ثانی، شهید ؛25. ص ،1ج تا:بی انصاری،) ربا و غرر قمار، همچون شرعی موانع فقدان -3

 نقیش نتیجیه تعییین در شیانس یا بندیشرط و باشند عرفی مالیت واجد بازیدرون هایدارایی چنانچه اساس، این بر
 .بود خواهد قبول قابل فقهی منظر از بازی از حاصل درآمد باشد، نداشته

 

 حقوقی بعد ب(

 :است اصل دو تابع معاملات و قراردادها مشروعیت ایران، حقوقی نظام در
 ،(215 ماده ،قانون مدنی) معامله موضوع بودن قانونی -1
 .(۹۷5 ماده ،قانون مدنی) حسنه اخلاق و عمومی نظم با مخالفت عدم -2

 نداشیته تعیارض اجتمیاعی نظم و حسنه اخلاق عمومی، قوانین با (P2E) هایبازی در فعالیت چنانچه نتیجه، در
 بیود خواهید معتبر نیز حقوقی نظر از آن از حاصل درآمد باشند، اقتصادی ارزش دارای دیجیتال هایدارایی و باشد
 .(55 ، ص.14۰۰ )کاتب،

 

 اقتصادی و فناورانه بعد ج(

 و )ژائیو اسیت دیجیتیال مالکییت تحقیق اصیلی ابیزار تمرکززداییی، و تغییرناپذیری شفافیت، واسطهبه چین،بلاک فناوری
 از نیه شود،می ایجاد هاتوکن مصنوعی کمیابی و دیجیتال تعامل طریق از ارزش نظام، این در. (1۰8 ، ص.2۰22 همکاران،
 چالش با را مالیت زمینه در حقوق و فقه سنتی مبانی امر، این. (61 ، ص.2۰21 همکاران، و )نادینی مادی هایدارایی طریق
 .است کرده مواجه
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 نظری چارچوب بندیجمع (۲-۳

 :است استوار زیر حوزه سه تعامل بر پژوهش نظری چارچوب تلفیقی، نگاه یک در
 
 

 نظری بعد کلیدی مفهوم اصلی هایشاخص یحقوق–فقهی پیامد

 امامیه فقه معامله مشروعیت و مالیت قمار فقدان مشروع، تملک عقلایی، نفع بازی از درآمد مشروعیت امکان

 ایران حقوق الکترونیکی قرارداد و دیجیتال دارایی عمومی نظم مالکیت، اقتصادی، ارزش قانونی استناد قابلیت

 دیجیتال اقتصاد و فناوری NFT و چینبلاک توکنی مبادله دیجیتال، کمیابی مالکیت، شفافیت دیجیتال ارزش ایجاد مبنای

 
 دیجیتیال هایبازی اقتصادی مشروعیت ارزیابی امکان و است حاضر تحقیق در حقوقی–فقهی تحلیل مبنای چارچوب، این
 .سازدمی فراهم را (P2E) مدل بر مبتنی

 

 دیجیتال هایبازی از حاصل درآمدهای و هاآیتم مالیت فقهی تحلیل (۳

 امامیه فقه در مالیت معیارهای (۳-۱

 منفعیت باشید: اساسیی رکین سیه دارای باید کند، پیدا "مالیت" شرعی حیث از آنکه برای مال امامیه، فقه مبانی اساس بر
 سالم عقل که باشد داشته تصوری قابل منفعت باید موردنظر دارایی آنکه نخست. شدهپذیرفته عرفیت و تملک قابلیت عینی،
 قابل باید صورت هر در اما باشد، معنوی یا مادّی تواندمی منفعت این. گیرد قرار معامله مورد بتواند و بداند مفید و نافع را آن
 )شییخ باشید آن از بیرداریبهره و استفاده حق قالب در یا پوشاک و خوراک درخور خواه باشد؛ جامعه و صاحبان برای انتفاع
 .(۷۷ ، ص.2ج ،13۷۷بجنوردی، ؛21۷ ، ص.13۹۰ انصاری،
 وسییلهبه کیه باشید داراییی و عقید ضیوابط مطابق باید مال موضوع که معنا بدین. است تملک قابلیت مالیت، رکن دومین
. باشید احیراز قابیل آن مورد در مالکیت حقوق و بوده جایز دیگر شخص به شخصی از آن انتقال و مبادله شرعی، دستورات
 شیرع، حکیم به که چیزهایی نمونه، برای است؛ شرعی قواعد و عمومی نظم با مخالفت عدم بر متوقف تملک، قابلیت شرط
 ، ص.13۹1 ؛)سیبحانی داشیت نخواهنید مالیت ند،باش داشته ظاهری منفعت اگر حتی شوند، محسوب غصبی یا حرام منافع
 .(1۰۰ ، ص.2ج ق،1416جزایری، ؛84

 و پذیرش مورد متعار، صورتبه مال آن ایمان، اهل میان و اسلامی جامعه در دهدمی نشان که است عرفیت رکن، سومین
 نصیوص میتن در ایمعامله موضوع که دارد اعتبار هنگامی فقهی، ثانوی ملاک عنوانبه عر،. گیردمی قرار فروش و خرید
 شیودمی موجیب عرفیت. کند تثبیت را آن مالیت و ارزش خود، مداوم معاملات و تصرفات با اسلامی جامعه و نیامده صریح
 ،ق1413صدوق،؛ 153 ، ص.1388 )نائینی، نماید صادر معادله برای را مال شرعی حکم اجتهاد، یا قیاس طریق از بتواند فقیه
 .(113 ، ص.3ج

 نبایید داراییی یعنیی ارزش، در بیالقوه ثبات جمله از اند؛برشمرده نیز دیگری تکمیلی معیارهای فقها رکن، سه این بر علاوه
 معامله در مفرط غرر فقدان آن، بر افزون. کرد تعیین معقول و منطقی قیمت آن برای نتوان که باشد ثباتبی و ناپایدار صرفاً



 

 

 چییز ییک فیروش و خریید اگیر کیه چیرا است؛ شده شمرده مالیت در دخیل ارکان از بندیشرط و قمار شبهات از دوری و
 در باشید، موجیود آن در نییز تملک و عینی منفعت اگر حتی باشد، منفعت قطعیت بدون یا ضعیف بسیار احتمالات براساس
 .(۷6 ، ص.13۹2 خدابخشی،؛ 443 ، ص.12ج ق،141۹ عاملی،) است ابهام محل آن مالیت و گیردمی قرار قمار شبهه مظان
 
 

 مالیت معیارهای با بازیدرون هایآیتم انطباق (۳-۲

 هیاآیتم از بسییاری. شود تعیین آنها عینی منفعت باید نخست ،(P2E) هایپلتفرم در موجود بازیدرون هایآیتم بررسی در
 قابیل پیذیریانتفاع و مشیخص کیاربرد رقابتی، امتیازات یا مجازی هایزمین بازی، شخصیت توانایی ارتقاء تجهیزات نظیر
 رو، ایین از. آورنیدمی فراهم را بالاتر مراحل در درآمد کسب و مهارتی پیشرفت امکان زیرا دارند؛ بازیکنان برای ایملاحظه
 . (436 ، ص.13۹۷ )آذری، است شناسایی قابل معتبر عنف عنوان به فقهی قواعد چارچوب در آنها منفعت

توان آن را عر، چین، نوع جدیدی از عر، شکل گرفته است که میهای دیجیتال و بازارهای مبتنی بر بلاکبا ظهور دارایی
ها گیمرها و فعالان بازار دیجیتال نامید. این عر،، قواعد و رفتارهای اقتصادی و معاملاتی خاص خود را دارد و ارزش دارایی

توانید هماننید کند. اما پرسش اصلی این است که آیا این عر، خاص و غالباً جهیانی، میتثبیت می P2E را در اکوسیستم
 .عر، سنتی و رایج جامعه اسلامی، حجیت داشته باشد یا خیر

 هوشیمند قرارداد یک در آیتم هر. شودمی محقق چینبلاک کل دفتر در مالکیت ثبت وجود به توجه با هاآیتم تملک قابلیت
 ایین. گیرددمی منتقیل کیاربران سیایر بیه خصوصیی کلید انتقال طریق از آن مالکیت و شده گذاریشناسه مجزا صورتبه

 حیداقل بیه را آن غصیب ییا اعتیراض امکیان و کرده فراهم معامله شرعی ضوابط مطابق را دارایی مشروع انتقال سازوکار،
 تبرییزی، )موسیوی اسیت آمیده فراهم خوبیبه هاآیتم اینگونه برای فقهی سطح در تملک قابلیت شرط بنابراین،. رساندمی
 (.122، ص. 13۹۷

هیا و قواعید از منظر فقهی، حجیت عر، نوظهور به سازگاری آن با عر، عام متشرعه بستگی دارد. اگر این عر، با ارزش
عنوان ملاک فرعی مدنظر قیرار آن را در تحلیل مالیت به تواندپذیرفته شده در جامعه اسلامی تعارض نداشته باشد، فقیه می

تواند جایگزین عر، سینتی ییا دهد. در غیر این صورت، عر، نوظهور تنها در محدوده جامعه خاص خود معتبر است و نمی
 .معیارهای شرعی شود

 اخییر، سیال چنید طیی. اسیت شیده تثبییت گیمرها و چینبلاک فناوری به علاقمند جوامع در بازیدرون هایآیتم عرفیت
 عمیلاً و رسییده دلار میلیاردهیا بیه آن معیاملات حجم که آمده وجودبه 2مارکتاکسی و 1سیاوپن مثل ایثانویه بازارهای
 و فیروش و خریید گسیترده حجیم ایین بیه توجه با. است شده اثبات کاربران میان در دیجیتال هایدارایی عمومی پذیرش
 ، ص.13۹6 )پرهیام، کندمی تأیید را هاآیتم مالیت رمزارز، کاربران و گیمرها جامعه عر، گیرد،می صورت آن در که تعاملی
 است، نامعلوم هاآن محتویات که 3ایقرعه هایجعبه یا شانس هایبسته مانند هاآیتم برخی که داشت توجه باید ولی. (1۹8
 فقیدان اما باشند، داشته تملک قابلیت و بالقوه منفعت است ممکن هرچند. هستند نقد قابل قمار شبهه و مفرط غرر حیث از

                                                
1 -OpenSea 
2 -Axie Market 
3 -Loot Boxes 



 

 

 بیا را هیاآن فنیی، جوامع برخی در نیز عر، و کندمی ایجاد قطعی نفع در ابهام بازگشایی، زمان تا محتویات از دقیق اطلاع
 (.1۰5 ، ص.13۹8 )طهماسبی، داندمی خارج مشروع معاملات شمول از و کرده قیاس بندیشرط

تواند به صورت مختصیر بنابراین، بحث عر، در فضای دیجیتال نیازمند تبیین حدود اعتبار و شرایط حجیت است. مقاله می
ها را در محیط خود تثبییت کنید، امیا اعتبیار نشان دهد که عر، گیمرها و بازار دیجیتال ممکن است ارزش و مالیت دارایی

 .می و اصول فقهی استشرعی آن مشروط به انطباق با عر، جامعه اسلا

شیود، بلکیه در نهایت، تعمیق این بخش نه تنها موجب ارتباط بهتر مبانی فقهی با تحولات نیوین اقتصیادی و فنیاوری می
 .آوردهای آن را نیز فراهم میو محدودیت P2E تر مشروعیت معاملاتامکان تحلیل دقیق

 

 شرعی مشروعیت و تبادل، تملک، قابلیت (۳-۳

 میان معاوضه یا بیع عقد که معنی بدین پذیرد؛ صورت شرعی معتبر قراردادهای مبنای بر باید هاآیتم مالکیت انتقال توانایی
 طیرفین، قصید وجیود راسیتا، ایین در. یابید تحقق عقد صحت فقهی شرایط طبق دهنده،توسعه و بازیکن میان یا بازیکنان
 بیع عقد صحت شرایط واجد خصوصی، کلید حقیقی انتقال امکان و ثمن، بودن معلوم و معوض معامله، مورد بودن مشخص
 .(2۹۷، ص. 13۹3 لنگرودی، )جعفری است
 با طرفین عقد، مشروعیت شرط مطابق و کندمی ایفا را معامله ثبت ابزار صرفاً نقش هوشمند قرارداد ها،پلتفرم از بسیاری در

 نیاز بدون و ناچیز کارمزدی با انتقال این. کنندمی منتقل دیگری به را آیتم مالکیت رمزارزی، مبالغ پرداخت و شرایط پذیرش
 بیا دیجیتیال بییع عقید امامیه، فقه منظر از جهت، همین به. آوردمی فراهم را تبادل شفا، و سریع تحقق امکان واسطه، به

 .(156، ص. 138۹ )خلیلیان، کندمی پیدا مشروعیت شرایط، و ارکان رعایت
 درآمید اگیر. باشید همگیرا شیریعت ضیوابط با هاآیتم از سود کسب که است آن مستلزم درآمدها مشروعیت دیگر، سوی از

 امیا. است باطل حاصل درآمد و گیردمی قرار نامشروع شرط و قمار زمره در باشد، بندیشرط یا حرام هایفعالیت به مشروط
 شیود، نوسیان دچیار بیازار شیرایط اگیر حتیی گیرد، انجام شفا، قرارداد و تلاش مهارت، پایه بر سود کسب که صورتی در
 و ارکیان رعاییت با چنانچه دیجیتال هایآیتم بنابراین،. (1۰2 ، ص.138۹ )خانلری، شودمی شناخته مشروع درآمد عنوانبه

 سیایر بیا تفیاوتی هیچ مشروع، تبادل و تملک قابلیت حیث از شوند، منتقل بندیشرط یا غرر عنصر بدون و بیع عقد شرایط
 محسیوب حلال درآمد زمره در و بوده معاملات فقهی احکام مشمول هاآن فروش از حاصل درآمدهای و ندارند مادی اموال
 .(8۹ ، ص.13۹5 وند،)درویش گرددمی
 

 (P2E) هایبازی در قمار حقوقی و فقهی تحلیل (4

 ایران حقوق و فقه در قمار مفهوم (4-۱

 اسیاس بر که داندمی بلاکَر مال برد و باخت معنای به را آن و کرده تعریف "مساُمة" و "متیاق" قالب در را قمار امامیه فقه
 واقعی تلاش بدون برد نصیب انتظار و تصاد، عنصر وجود قمار، اساسی شرط تعریف، این در. گیرد صورت شانس و احتمال
 ایین اساس بر. (212، ص. 13۷8 )مطهری، باشد بازیکن کنترل غیرقابل عوامل اختیار در بازی ینتیجه که طوریبه است،
 حرمت و گرددمی محسوب قمار شود، منعقد طرفین مالی مشارکت و باخت و برد احتمال یپایه بر که قراردادی هر دیدگاه،
 .است ثابت فقها اجماع و روایات اساس بر آن



 

 

 آن بیرای و شیده تعرییف شمسیی 13۹2 مصیوب اسیلامی مجیازات قانون ۷55 یماده در قمار نیز، ایران جزای حقوق در
 نظیم حفیظ اهمییت بیه عنایت با گذارقانون. است گردیده مقرر نقدی جزای یا سال دو تا ماه سه تا تعزیری حبس مجازات
 دانسته گسترده را آن شمول یدامنه و کرده شناسایی مستقل جرم عنوانبه را بندیشرط مال، اتلا، از جلوگیری و عمومی
 ییا دیجیتیال هیایبازی قالیب در ولیو باشید، همراه شانس بر مبتنی باخت و برد با که فعالیتی نوع هر اساس، این بر. است
 (.18۷، ص. 13۹2 اسلامی، مجازات )قانون شودمی تلقی قمار مصداق همراه، تلفن هایبرنامه

 و تلاش مبنای بر باخت و برد شرط وجود مهارتی، مسابقات مانند مشروع هایفعالیت از قمار تمایز برای ایران قانون و فقه
 افیزون مهیارت بیا بیرد احتمال و باشد شخص تلاش حاصل نهایی ینتیجه اگر که ایگونهبه دانند؛می ضروری را مهارت
 سینتی مصیادیق با جدید هایبازی تطبیق در فتاوی و هارأی از بسیاری مبنای تفکیک، این. شودنمی محسوب قمار گردد،
 (.145، ص. 1385 )جعفری، است معامله عدالت و اطمینان مخل که نهفته "جهالة" و "غرر" عنصر در آن راز و است قمار

. دانندمی جامعه در مالی و ذهنی امنیت سلب و اختلا، موجب را آن و دانسته "لعب و لهو" مصادیق از را قمار امامیه فقهاء
 را شانس بر مبتنی هایبازی فضای به ورود که گذاردمی برجای نیز اخلاقی آثار منفی، مالی آثار بر علاوه قمار نگاه، این در
 یعمیده بخش و شود حذ، شانس عنصر که است مجاز مواردی در تنها حکم این از خروج. سازدمی مردود فقهی منظر از

 .(326، ص. 13۷۹ )سبحانی، باشد بازیکن مشروع فعالیت و مهارت تابع نتیجه

 و شیانس بیر نتیجیه اتکای مالی، بندیشرط است: شده بنا اساسی رکن سه بر ایران حقوق و فقه در قمار تعریف نتیجه، در
 خواهند ،(P2E) دیجیتال هایبازی جمله از ای،حوزه هر در قمار مصادیق شناسایی مبنای معیارها این. واقعی تلاش غیبت
، ص. 13۹۰ )صیدیقی، گییردمی قیرار نامشروع قمار یدایره در باشد، ارکان این از ترکیبی که درآمدزا فعالیت نوع هر و بود
۹8). 
 

 محورشانس و محورمهارت هایبازی بین تمایز (4-۲

 و تسیلط مییزان تابع عمدتاً مسابقه ینتیجه و شوندمی طراحی بازیکن یتجربه و توانایی یپایه بر محور،مهارت هایبازی
 رقابیت جرییان بیر آماری احتمالات و تصاد، عامل محور،شانس هایبازی در که حالی در است؛ فرد گیریتصمیم سرعت
 ایین در زیرا نیست؛ قمار خلا، نتیجه سر بر بندیشرط و معامله محور،مهارت هایبازی در امامیه، فقه مبنای بر. دارد غلبه
 اسیت، مالییت شیدنمنتفی موجب که فاحش غرر و شودمی عرصه وارد بازیکن مهارت و تلاش اساس بر بندیشرط مدل،
 معییار محور،شانس از مهارتی بازی تشخیص برای حقوقی نظام نیز، ایران حقوق در. (2۷5، ص. 138۷ )رنجبر، ندارد وجود
 طیرفین آورده تعییین نگهبان، شورای 13۷5 مورخ 232۰ شماره مشورتی ینظریه در که طوریبه. است کرده لحاظ را فنی
 عامل را بازیکن فکری توان بر تمرکز وجود و گرفته قرار بحث مورد تفصیل به شانس یا مهارت میزان اساس بر بندیشرط
 است، استوار تمرین و یادگیری بر که مهارتی و فکری هایبازی ورزشی، مسابقات اساس، این بر. است نموده تلقی تفکیک
 . (4۹8، ص. 13۷5 ،نگهبان )شورای شوندمی خارج قمار عمل شمول از

 تکیرار امکیان نتیجه، در ابهام میزان چون هاییمولفه مبنای بر نیز، دیجیتال فضای در هابازی دسته دو بین تطبیقی تحلیل
 تحلییل بیا بیازیکن محور،مهیارت (P2E) هایبازی در. شودمی انجام هااستراتژی بر بازیکن تسلط قابلیت و خطا و آزمون
 هیایبازی در که حالی در دهد؛ افزایش مستمر طوربه را خود برد شانس تواندمی تجهیزات، ارتقای و مهارت توسعه الگوها،



 

 

 اسیت پیذیرامکان بیالاتر مبیالغ پرداخیت ییا شانس هایبسته خرید طریق از تنها بیشتر دستاورد به دسترسی محور،شانس
 . (185، ص. 13۹6 )نیکومنش،

 و کننیدمی تعرییف را قمیار «مهیارت اثیر» مبنای بر نیز استرالیا و انگلستان مانند کشورها برخی تطبیقی، حقوق ادبیات در
 هیایبازی در معییار ایین. شیوندمی قمیار مشمول گیرد، قرار شانس تأثیر تحت درصد 5۰ حد تا آن ینتیجه که هاییبازی
 بازی نتیجه، در شانس دخالت میزان تشخیص امکان عدم و الگوریتمی شفافیت عدم که دارد کاربرد زمانی ویژهبه دیجیتال
 از محورمهیارت هیایبازی دقییق تفکییک. (234، ص. 138۹ )احمیدی، دهیدمی قیرار قمیار حیوزه رد ضمنی صورتبه را

 سیازوکار در شیفافیت و فنیی تحقیق غیاب در. کرد تعیین را هاآن حقوقی و شرعی حکم بتوان تا دارد ضرورت محورشانس
 مراجیع توسیط مصیداقی بررسیی نیازمند و گیرندمی قرار قمارشبه مظان در هاآن از بسیاری ،(P2E) هایبازی الگوریتمی
 . (15۹، ص. 13۹8 )کرمی، هستند قضایی و دینی

 

 هابازی این ساختار در قمارشبه یا قمار مصادیق بررسی (4-۳

 خریید لحظه در آن محتویات که است "شانسی هایجعبه" خرید مبنای بر درآمدزایی ساختار ،(P2E) هایپلتفرم برخی در
 زمیره در فقهیی، غیرر معیار اساس بر فعالیت، از نوع این. یابدمی تخصیص کاربربه احتمال، اساس بر سپس و است نامعلوم
 آییتم نصیب شانس و است اطلاعبی احتمالی ضرر یا سود دقیق ماهیت از خرید، به اقدام از قبل فرد زیرا دارد؛ قرار قمارشبه
 دیگیر، ینمونیه ؛(۷6، ص. 13۹۷ )فرصیتی، اسیت نویسییبرنامه تغییر قابل هایاحتمال تابع جعبه، یک در ارزشمند یا نادر

 هیایتوکن خیود، بینیپیش اساس بر کاربران که است مجازی هایبازی ینتیجه بینیپیش سر بر شدهرمزنگاری مسابقات
 میدل، ایین در. اسیت بیازی درون تصادفی رویدادهای به وابسته آن باخت یا برد مبنای و دهندمی شرط عنوانبه را خاصی
 بیازی( درون تاس پرتاب )نظیر دیجیتال رخدادهای در شانس عنصر دخالت باشد، داشته وجود روند تحلیل مهارت اگر حتی
 دسترسی برای که (NFT) بر مبتنی هایبازی برخی این، بر علاوه. (142، ص. 13۹۹ )مهدوی، شودمی قمار شبهه موجب
 در زییرا هسیتند؛ بندیشیرط سیاختار دارای کنند،می اولیه گذاریسرمایه به ملزم را کاربر ویژه، هایرقابت یا هامأموریت به

 این. گرددنمی بازیکن عاید نیز سودی و شودنمی بازگردانده اولیه سرمایه از زیادی بخش مأموریت، در موفقیت عدم صورت
 تضیاد در شیده، بنیا جهل و غرر حذ، و انصا، یپایه بر که شرعی صفقات در "تساوی لزوم" یقاعده با طراحی ینحوه
 . (1۰5، ص. 1388 اصل،)شریف است

 ثابت کارمزد و آورندمی فراهم را دیجیتال هایآیتم دادنقرض یا اجاره امکان که (P2E) هایبازی برخی ترتیب، همین به
 ایجاد مالی بندیشرط و ربا به شبیه ایرویه واقعی، منفعت با کارمزد مبلغ تناسبیبی صورت در کنند،می وضع استفاده برای
، ص. 13۹5 )کیاظمی، است نامتوازن نفعتم و بهره وجود دلیل به قمارشبه مصداق فقهی، نگاه در ساختاری چنین. کنندمی
138). 

 

 هابازی در مالی پرریسک هایفعالیت به نسبت کیفری حقوق موضع (4-4

 امیوال تضییع موجب مقابل طر، جهل و غرر از سوءاستفاده یواسطهبه که هاییفعالیت کلیه ایران، کیفری حقوق نظام در
 باشید، شیده طراحیی کاربران ناآگاهی و احتمال بر مبتنی دیجیتال هایبازی ساختار اگر. کنندمی پیدا مجازات قابلیت شود،
 کسیی هر اسلامی، مجازات قانون ۷56 یماده مطابق. شود تعقیب "قمار نشر" یا "بندیشرط جرم" عنوان تحت تواندمی



 

 

 مجیازات )قیانون شیودمی محکیوم سیال دو تیا و ماه سه تا حبس به کند، فراهم را آن موجبات یا تسهیل قمار امور در که
  (18۹، ص. 13۹2 ،اسلامی
 برای غیرمتعار، زیان یا ضرر موجب که صورتی در را الکترونیکی معامله ،1382 مصوب الکترونیک تجارت قانون همچنین،
 هیایبازی هرگیاه و شیودمی تلقیی کیاربران بیرای حمایتی معیار عنوانبه اصل این. شناسدنمی نافذ باشد، طرفین از یکی
(P2E) معیاملات مقیررات بیا مغیایر را آن توانیدمی قضیایی دسیتگاه شوند، عرضه بالا ریسک و مالی نامتقارن شرایط با 

 .(۷2، ص. 1382 الکترونیک؛ تجارت )قانون بداند الکترونیک
 میلاک اینترنتیی، قمیار با مرتبط هایپرونده در که دهدمی نشان تهران انقلاب و عمومی هایدادگاه رأی قضایی، عمل در

 یا انتظامی نیروی )مانند قمار دستگاه دخالت اثبات به نیازی و است باخت و برد سر بر بندیشرط وجود صرفاً جرم تشخیص
 بندیشیرط فیزیکی، بستر بدون حتی و است تعمیم قابل نیز دیجیتال هایبازی خصوص در رویه همین. نیست قمار( صیاد
 قانونگیذار اصیلی، مجیازات بر علاوه. (254، ص. 138۷ )مجلسی، دهدمی تشکیل را ارقم رکن باخت، و برد احتمال و مالی
 دسترسی مسدودسازی و نقدی یجریمه مانند تکمیلی هایمجازات مجازی، فضای در قمار تسهیل یا تبلیغ با برخورد برای
 در میالی پرریسک هایفعالیت گسترش از جلوگیری در مقنن عزم نشانگر تمهیدات، این. است گرفته نظر در را هاپلتفرم به
 .(1۷6، ص. 13۹1 )نجفی، است دیجیتال هایبازی سترب
 

 کنندهحقوق خصوصی و حقوق مصرف( از منظر 4-5

کننید کیه طرفه میهای دیجیتال، کاربران را ملزم به پذیرش قراردادهای کاربردی یکیا پلتفرم P2E هایبسیاری از بازی
هسیتند. ایین قراردادهیا معمیولاً شیامل شیرایط اسیتفاده، حقیوق و تعهیدات کیاربران و  1اغلب به صیورت عقیود الحیاقی

آور (. از منظر حقوق خصوصی، این نوع قراردادها، گرچیه الیزام45: ص. 13۹8هاست )سجادی، های مالکیت آیتممحدودیت
دهنده خدمات و کاربر را قدرت میان ارائه پذیری بسیار کمی برای مذاکره توسط کاربر دارند و غالباً تعادلهستند، اما انعطا،
 .دهنددهنده تغییر میهای توسعهبه نفع شرکت

های دیجیتال خود هستند. امیا قراردادهیای کنند که مالک آیتمچینی، کاربران تصور میهای بلاکها و پلتفرمدر اکثر بازی
بیرداری محیدود از و بیشتر شامل حق اسیتفاده ییا بهره کنندکاربردی معمولاً مالکیت کامل و مطلق را به کاربر منتقل نمی

هیای ، مالکیت واقعیی آیتمNFT های مبتنی بر(. به عبارت دیگر، حتی در بازی28: ص. 14۰۰شوند )نیکبخت، ها میآیتم
ت نق  تواند در صوردهنده یا پلتفرم میشود و شرکت توسعهبرداری مشروط محدود میدیجیتال تا حد زیادی به حق بهره

 .قوانین، دسترسی کاربر را محدود یا آیتم را ضبط کند
توانند مخاطرات و ضرر احتمیالی بیرای کیاربران طرفه و غیرقابل مذاکره میکننده، قراردادهای یکاز دیدگاه حقوق مصر،

، مقرر (13۹5کننده )مصر،کننده در ایران، به ویژه قانون حمایت از حقوق ها و قوانین حمایت از مصر،نامهایجاد کنند. آیین
جانبه محدود کنید کننده را غیرقابل استفاده یا یکای مصر،ای باشد که حقوق پایهاند که شروط قرارداد نباید به گونهکرده

ها در معامله یا انتقال (. بنابراین، مالکیت ادعایی کاربران و توانایی آن1۰: ص. 13۹5کننده، )قانون حمایت از حقوق مصر،
 .دهندگان استسازی توسط توسعهها ممکن است در تعارض با این قوانین باشد و نیازمند بازنگری یا شفا،تمآی

                                                
1 - Adhesion Contracts 



 

 

شوند و قیوانین داخلیی المللی معامله میها در فضای بینNFTهای دیجیتال وهای اصلی این است که آیتمیکی از چالش
ان فراهم نکنند. علاوه بر این، ماهیت حقیوقی قراردادهیای های لازم را برای حمایت کامل از کاربرممکن است محدودیت
های دیجیتال اغلیب شود که ادعای کاربران درباره مالکیت واقعی و مطلق داراییهای مالکیت باعث میالحاقی و محدودیت

 .از نظر حقوقی قابل اثبات نباشد

کنند، تند و مالکیت واقعی به کاربر منتقل نمیغالباً عقود الحاقی هس P2E طرفهاز منظر حقوق خصوصی، قراردادهای یک
کننده، این وضعیت نیازمند شفافیت بیشتر و حفاظت قیانونی کنند. از منظر حقوق مصر،بلکه حق استفاده مشروط اعطا می

دادهای دهنده برقرار شود. بنابراین، تحلیل حقوقی مالکیت دیجیتال و قراراست تا تعادل میان حقوق کاربران و شرکت توسعه
 .های دیجیتال استکننده و توجه به ماهیت نوین داراییکاربردی، مستلزم ترکیب نگاه حقوق خصوصی و مصر،

 

 تطبیقی تحلیل با نویسندگان نهایی دیدگاه (5

 ارکیان رعاییت شرط به (P2E) درآمدزایی مدل که معتقدند نویسندگان آمده، دستبه حقوقی و فقهی هاییافته به توجه با
 هاآیتم اگر امامیه، نگاه در. است پذیرش قابل قانونی و شرعی حیث از محور،شانس بندیشرط عنصر فقدان و صحیح معامله
 درآمید و گرددمی بیع عقد بر منطبق هاآن سر بر معامله باشند، داشته عرفیت و تملک قابلیت و بوده مشخص منفعت دارای
 شانس و شده طراحی مهارت یپایه بر بازی که مواردی در ایران گذارقانون همچنین،. شودمی حسوبم حلال آن، از ناشی
 ،داندمی خارج قمار مجازات شمول از و شناخته مشروع معاملات چارچوب در را بازیکن عمل نیست، دخیل نتیجه در فاحش
 الگوریتمی اساس بر پاداش توزیع بازی یک ساختار در است ممکن که چرا است؛ ضروری بازی هر ساختار دقیق تحلیل لذا

 بدون حالت، این در. کند تحمیل توجهی قابل شانس عنصر باطن در اما رسد، نظر به مهارتی ظاهر در حتی که شود طراحی
 در عیدالت رعاییت ایین، بیر عیلاوه شد، خواهد دشوار مشروعیت تشخیص ت،باخ یا برد احتمال و واقعی سودمندی بررسی
 سیمت به بازی ساختار صورت، این غیر در زیرا باشد؛ می مهم بسیار مفرط غرر با هایبندیشرط از اجتناب و پاداش تقسیم
 . گیردمی قرار کیفری جرم و فقهی متحر مشمول شدهکسب درآمد و یابدمی سوق باطل معاملات

 بسیتری در معاملات و باشد استوار کاربران واقعی تلاش و مهارت مبنای بر اگر (P2E) طبیعت که است این نهایی دیدگاه
 برجسیته شیانس عنصیر که صورتی در ولی. دارد قانونی و شرعی مشروعیت گیرد، انجام هوشمند قرارداد بر مبتنی و شفا،
 سیاال زییر آن مشیروعیت و تگرفی خواهد قرار قمار زمره در مذکور فعالیت گیرد، قرار جهل و غرر معرض در کاربر و شده
 رود.می

 دیجیتیال، فضای در قمارشبه هایفعالیت گسترش از جلوگیری و مشروعیت تضمین برای هستندکه باور این بر نویسندگان
 محافظیت کیاربران مالی و شرعی حقوق از اقتصادی، نوآوری از حمایت ضمن که بپردازد مقرراتی تدوین به باید گذارقانون
 چیه و مهیارتی هیاییبازی چیه گیردد مشیخص تا شود ارائه (P2E) انواع از فنی و دقیق تعریفی بایستمی نخست،. کند

 در پیاداش توزییع هایالگوریتم افشای و هوشمند قراردادهای شفافیت به مربوط مقررات دوم،. هستند محورشانس مواردی
 نهادهیای شیودمی توصییه این، بر علاوه. شود تضمین معامله اطمینان و یابد کاهش غرر عنصر تا گیرد قرار کاربران اختیار
 بیر که کنند ایجاد (P2E) هایپلتفرم به مجوز صدور برای چارچوبی فناوری، کارشناسان و فقه علمای همکاری با نظارتی
 الگوریتمی، ممیزی شامل تواندمی سازوکار این. کند دریافت را حقوقی و شرعی الزامات فعالیت، از قبل پلتفرم هر آن، مبنای



 

 

 هایدسیتورالعمل ایجیاد و کاربران به بخشیآگاهی سرانجام،. باشد امامیه فقه با انطباق گواهی ارائه و مالی ریسک ارزیابی
 . شود جلوگیری پرخطر معاملات به ورود از تا است ضروری حقوقشان و هاریسک شناخت برای آموزشی

 

 پیشنهادها و گیرینتیجه (6

 هایافته خلاصه (6-۱

 صورت (P2E) مدل بر مبتنی دیجیتال هایبازی از درآمدزایی حقوقی و فقهی ابعاد تحلیل و مطالعه هد، با حاضر پژوهش
 کیه گردیید روشین و شید واکاوی امامیه فقه در مالیت معیارهای و بازیدرون هایدارایی ماهیت نخست، بخش در. گرفت
 بیر کیه دیجیتیال هایآیتم. دارد ضرورت شدهپذیرفته عرفیت و تملک قابلیت عینی، منفعت رکن سه "مالیت" تحقق برای
 امکان و بازی محیط در سنجش قابل منفعت آوردن فراهم با اند،شده تعریف چینبلاک فناوری و هوشمند قراردادهای بستر
 عرفییت معیاملات، گسیترده حجم و ثانویه بازارهای این، بر افزون شدند؛ دانسته مالیت شرایط واجد خصوصی، کلید انتقال
 بیر متکیی و نهایی سود در مضاعف ابهام از ناشی که "شانسی هایجعبه" چون مصادیقی حال، این با. کرد تقویت را هاآن

 شدند. داده تشخیص مشروع معاملات دایره از خارج قمار شبهه و فاحش غرر حیث از اند،شانس

 میالی، بندیشرط شامل آن تشخیص معیارهای و گردید بررسی ایران حقوق و امامیه فقه در قمار مفهوم پژوهش، ادامه در
 نقیش مبنیای بر محورشانس و محورمهارت هایبازی میان تمایز. شد استخراج واقعی تلاش نبود و شانس به نتیجه اتکای
 طراحیی کیه هاییبازی چارچوب، این در. کرد فراهم را مشروع مصادیق شناسایی زمینه نهایی، نتیجه کسب در فرد مهارت
 کیه حالی در شدند؛ شمرده مشروع و خارج قمار شمول از باشد، بازیکن مستمر تلاش و مهارت بر متکی اول درجه در هاآن

 مجیازات قابیل و قمیار شیرایط واجید تصادفی، رخدادهای بر بندیشرط یا شانس هایبسته خرید محوریت با هاییفعالیت
 و فقهیی نهیاد دو هیر کیه داد نشیان حقیوقی هایاستراتژی و فقهی هایآموزه میان تطبیقی تحلیل ، گردید تلقی کیفری
 مقرراتی خأهای با دیجیتال هایدارایی حوزه در اما اندداستانهم قمار، و مشروع معاملات حدود تعیین در ایران گذارقانون
 و متفیاوت تفاسییر بیه قیانونی، متیون در (P2E) و "دیجیتیال داراییی" از دقییق تعاریف فقدان. هستند مواجه تفسیری و
 است. داده قرار ابهام از ایهاله در را کاربران منافع که شده منجر نابسامان قضایی هایرویه

 احتمیال و دهندهتوسیعه هیایتیم نداشیتن ثبیات رمزارزهیا، قیمیت نوسیان از ناشیی اقتصیادی هایریسیک آن، بر علاوه
 فتیاوای و جدیید متون فقدان فقه، حوزه در. است کرده ترپیچیده را درآمدها مشروعیت بحث تکنولوژیک، هایبرداریکلاه
. دهند پاسخ نوظهور هایپرسش به بتوانند تا باشند پویا اجتهادی نیازمند فقیهان که شده باعث دیجیتال هایدارایی بر محور
 معیاملات بیرای حمیایتی مقیررات تمهید بدون اما قمار، قبال در گیرانهسخت هایمجازات با کیفری حقوق دیگر، سوی از

 تکییه با تنها که داد نشان موردی هایتحلیل ، کندمی وظیفه ایفای بازدارنده و پادرس نقش در همزمان شفا،، الکترونیک
 اسیت لازم بلکه نمود؛ تضمین را هاپلتفرم تمامی قانونی و شرعی صحت تواننمی الگوریتمی شفافیت سطح و فنی توان بر
 میدل که است آن از حاکی هااستدلال بندیجمع بنابراین،. گیرد قرار حقوقی و فقهی ممیزی مورد مستند شکل به بازی هر
(P2E) صورت غیرمبهم هوشمند قراردادهای طریق از معاملات و شود طراحی کاربران واقعی تلاش و مهارت مبنای بر اگر 

 عمیلاً مبهم بندیشرط ساختارهای یا فاحش شانس عنصر ورود اما دارد؛ مشروعیت ایران حقوق و امامیه فقه منظر از گیرد،
 دهد.می قرار قمارشبه یا قمار زمره در را آن



 

 

 کیه کیرد تضیمین تواننمی مدون، فقهی-قانونی چارچوب تدوین و هوشمندانه گریتنظیم بدون که داد نشان پژوهش این
 از کاربران اقتصادی و فنی دقیق شناخت که دارد ضرورت چنینهم. باشد نداشته خطری کاربران برای (P2E) هایفعالیت
 بیه مبیرم نیاز راستا، این در. شود پرهیز احتمالی مخاطرات از مشروع، برداریبهره ضمن تا شده تقویت دیجیتال هایدارایی
 حقیوقی ضیوابط و فقهی اصول با انطباق براساس فعالیت مجوز صدور و هاپلتفرم موردی ممیزی برای کاری و ساز طراحی
 شود.می احساس

 

 آینده پژوهشگران و فقیهان گذار،قانون برای پیشنهادهایی (6-۱

 نفعیانذی اسیت ضیروری دیجیتال، هایبازی اقتصادی هایظرفیت از قانونی و حلال گیریبهره مسیر در نهادن گام برای
 . پژوهشگران جامعه و فقهی مراجع گذار،قانون کنند: عمل هماهنگ صورتبه دسته سه اصلی
 ،«دیجیتیال داراییی» از صیریحی تعاریف ،(P2E) سازوکارهای و چینبلاک فناوری دقیق شناخت با باید گذارقانون  -1

 قیانون و الکترونییک تجیارت قیوانین در «بیازی بر مبتنی درآمدزایی مدل» و «هوشمند قرارداد» ،«غیرمثلی توکن»
 شفا، تمایز امکان باید تعاریف این. نماید تعیین مشخص حقوقی چارچوب کدام هر برای و گنجانده اسلامی مجازات
 جلیوگیری مشیروع میوارد در کیفری هایماده اعمال از تا ساخته فراهم را محورشانس و محورمهارت هایبازی میان
 شود.

 شیامل توانیدمی فراینید ایین. کنید اندازیراه را (P2E) هایپلتفرم به مجوزدهی مکانیسم گذارقانون شودمی توصیه -2
 صیدور و خیاص موارد در اولیه سرمایه بازپرداخت ضمانت سایبری، امنیت ممیزی پاداش، توزیع هایالگوریتم ارزیابی
 اقتصیاد اطلاعات، فناوری کارشناسان از مرکب شورایی تواندمی کار این متولی نهاد. باشد مقررات با انطباق گواهینامه
 پیشیگیری کیاربران حقیوق تضییع از جانبه، همه منافع رعایت ضمن تا باشد امامیه فقه و الکترونیک حقوق دیجیتال،
 گردد.

 علمییه هیایحوزه و مراجیع اسیت لازم. اسیت متصیور خطییری وظیفیه نییز اسیلامی معیاملات حوزه فقیهان برای -3
 هیاگروه این. دهند تشکیل چینبلاک فناوری و دیجیتال هایدارایی زمینه در اجتهاد منظوربه تخصصی هاییکارگروه
 با مواجهه در تا نمایند تدوین را پویا اجتهاد و موردی فتاوای رمزارزی، اقتصاد و فناوری تحولات مستمر مطالعه با باید
 دارد ضرورت توکنیزه اقتصاد و فنی مفاهیم حوزه در علما آموزش. کرد صادر روشنی شرعی حکم بتوان ها،پلتفرم انواع
 باشد. داشته مجازی جوامع در گسترده کاربرد قابلیت هاآن فتاوای تا

 هایاندیشکده و مختلف حقوقی هاینظام میان تطبیقی مطالعات رودمی انتظار فقه و حقوق حوزه پژوهشگران سوی از -4
 در شیرکت شناختیروان و اقتصادی اجتماعی، آثار بررسی به که شود طراحی باید هاییپژوهش. دهند انجام اقتصادی
 مطالعیات همچنیین،. نمایید شناسایی را گریتنظیم مختلف الگوهای ضعف و قوت نقاط و بپردازد (P2E) هایبازی
 اییران در بهتیر گذاریسیاست ساززمینه تواندمی هابازی این از کنندهاستفاده پرجمعیت کشورهای در میدانی و موردی
 باشد.

 بیرای مدتکوتاه آموزشی هایدوره و راهنماها است لازم. است حیاتی بسیار کاربران آموزش و بخشیآگاهی به توجه -5
 در رسیمی هایاطلاعییه انتشار. شود جلوگیری ناآگاهی از ناشی مخاطرات از تا شود تدوین قاضیان و والدین گیمرها،
 باشد. داشته سازیفرهنگ در ماثری نقش تواندمی فناوری، تخصصی هایپلتفرم و ملی رسانه



 

 

 مالی اختلافات و تخلفات به سریع رسیدگی منظوربه الکترونیک پیگیری و شکایت سامانه یک که شودمی پیشنهاد پایان، در
 نهادهای و اطلاعات فناوری سازمان قضائیه، قوه مشارکت با تواندمی سامانه این. شود ایجاد دهندگانتوسعه و بازیکنان بین
 آورد. فراهم (P2E) بازارهای در انضباط و شفافیت برای امنی بستر دیجیتال، حقوق حوزۀ در فعال مدنی

 نیه دیجیتیال هیایبازی آن در کیه شید متصور را اندازیچشم توانمی یکدیگر، کنار در پیشنهادات مجموعه این اجرای با
 رشید و حیلال درآمیدزایی دیجیتیال، اشتغال برای مشروع ایعرصه عنوانبه بلکه سودجویی، یا قمار برای ایزمینه مثابهبه

 گیرند. قرار برداریبهره مورد بنیاندانش اقتصاد
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Extended Abstract 

This research investigates the jurisprudential and legal aspects of income generation through digital 

games, with a particular focus on the Play-to-Earn (P2E) model. The study employs a descriptive–

analytical approach and relies on primary Islamic jurisprudence sources, Iranian legal provisions, 

specialized academic articles, and technical documentation of digital games. Additionally, practical 

examples of P2E games are analyzed to examine their legal and jurisprudential status. With the 

proliferation of digital technologies and the growing penetration of the internet into everyday life, 

traditional modes of income generation and economic interaction have undergone profound 

transformations. The emergence of the digital economy has introduced concepts such as virtual assets, 

digital ownership, and decentralized markets into both economic and legal discourse. Within this context, 

the digital gaming industry, once predominantly viewed as a form of entertainment, has evolved into a 

platform for economic activity, investment, and even employment. One of the most prominent 

manifestations of this transformation is the P2E model, which enables players to earn real-world income 

through active participation, task completion, skill enhancement, or ownership of in-game digital assets. 

The P2E model combines entertainment, competition, and revenue generation and has emerged through 

technologies such as blockchain, cryptocurrencies, and non-fungible tokens (NFTs). Players can own in-

game items, characters, virtual lands, or tokens as digital assets and trade them in secondary markets. 

Because ownership is recorded on the blockchain, these assets are transparent, traceable, immutable, and 

freely transferable across users worldwide. Consequently, the boundary between recreational and 

economic activity has become blurred, elevating gaming from a purely entertaining experience to a full-

fledged economic activity. 

The technological developments and emergence of virtual assets have posed challenges to traditional 

jurisprudence and law. Addressing these challenges requires dynamic ijtihad, comparative analysis with 

other legal systems, and a thorough understanding of information technology. This blurred boundary 

between entertainment and economy also raises profound jurisprudential and legal questions. In Shia 

jurisprudence, the legitimacy of any economic activity is contingent upon adherence to principles such as 

the permissibility of the subject matter, the validity of the contract, avoidance of excessive uncertainty 

(gharar) or gambling, and compliance with the conditions of lawful sale and exchange. Accordingly, the 

first critical question is whether in-game digital items—despite their intangible and virtual nature—can be 

considered "property" (maal). Juridical recognition of these assets depends on their compliance with 

conditions of lawful benefit, legitimate ownership, and societal recognition. If these conditions are met, 

such assets can be subject to contracts like sale, lease, or exchange; otherwise, transactions involving 

them would lack jurisprudential validity. 

A second key issue concerns the nature of income generated from P2E games in relation to gambling. 

Many P2E games require players to pay fees for entry, acquisition of items, or enhancement of chances, 

while the game outcomes may depend on probabilistic events. In such cases, the economic model may 

resemble gambling or involve excessive uncertainty (gharar). Islamic jurisprudence considers gambling a 



 

 

prohibited form of entertainment that results in waste of wealth and unregulated risk-taking. Hence, 

determining whether P2E games rely primarily on skill or chance is essential for assessing their 

jurisprudential legitimacy. 

From the perspective of Iranian law, the status of such digital assets and transactions remains ambiguous. 

Legislators have yet to provide a clear definition of “virtual asset” or “digital currency,” and there are no 

specific regulations for in-game transactions or crypto-based markets. The absence of clear regulations 

exposes users—especially adolescents and young adults—to potential financial, legal, and psychological 

risks. The structural differences among games in terms of skill, chance, competition, and financial 

incentives necessitate case-by-case analysis and tailored jurisprudential assessments. Although some 

scattered directives exist regarding cryptocurrency mining or unauthorized transactions, comprehensive 

regulation of P2E games that combine recreational and economic functions is lacking. This legal vacuum 

creates uncertainty for users, investors, and game developers. 

Jurisprudentially and legally, examining the ownership, legitimacy, and economic function of digital 

assets in games requires an interdisciplinary perspective. Traditional jurisprudence of transactions 

revolves around tangible property and assets; however, in the digital space, one encounters intangible 

phenomena existing solely as encrypted data on decentralized networks. Therefore, several key questions 

arise: 

• Can digital data or tokens constitute true ownership under Shia jurisprudence? 

• Is user-based perceived value sufficient to establish property status? 

• Does participation in games with probabilistic wins and losses amount to gambling? 

Globally, many countries are developing regulations to govern P2E markets. Some treat these games 

under the framework of the “digital micro-economy,” while others classify them as “tradeable virtual 

assets.” In the Islamic world, particularly Iran, research in this domain remains nascent, with 

jurisprudential literature largely confined to general discussions of technology and cyberspace. 

This study seeks to fill this gap by analyzing P2E games through the lens of Shia jurisprudence and 

Iranian law. The central research questions include: 

1. Are in-game digital assets recognized as property under Shia jurisprudence? 

2. Does the income-generating mechanism of P2E games comply with the principles of Islamic 

transactions, or does it fall under gambling and invalid contracts? 

3. If property status is confirmed, what conditions must be met to ensure the legitimacy of related 

transactions? 

4. What jurisprudential and legal framework could underpin the intelligent regulation of this 

emerging field? 

The research offers several innovative contributions: 

1. Novelty of the topic: P2E games, especially post-2019 titles like Axie Infinity, are globally 

prominent but remain underexplored in Iran. 

2. Interdisciplinary approach: The study integrates Shia jurisprudence, digital law, and digital 

economics. 

3. Focus on real-world examples: Unlike prior theoretical studies, this research analyzes practical 

cases of P2E games and uses technical data to determine transaction structures. 

4. Policy relevance: Findings provide a basis for intelligent regulatory frameworks in Iran’s digital 

gaming economy. 

Methodologically, the study employs a descriptive–analytical approach, drawing upon primary Shia 

jurisprudential texts (including Makasib, Tahrir al-Wasilah, and Jawahir al-Kalam), Iranian legal 

literature, international academic articles, and technical analysis of selected P2E games. The results can 

enhance awareness among users and developers and inform the development of clear regulations aligned 

with Sharia and Iranian law. Additionally, findings can guide national policies on digital economy 

governance and cyberspace regulation. 

Ultimately, the study emphasizes the necessity of dynamic and comparative jurisprudential reasoning—an 

ijtihad that neither remains confined to traditional frameworks nor ignores Shia principles—thereby 



 

 

reconciling the originality of Islamic jurisprudence with the demands of digital economies and emerging 

P2E models. 
 


